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Modelo
Fuerza
Longitud de onda
Formato grdfico admitido
Potencia de salida
Frecuencia de salida
drea de marcado
Material de marcado
Modo de enfriamiento
Marca de fuente Idser
Vida dtil del médulo Idser
Interface de comunicacion

Repetibilidad

GARANTIA NTY

PARAMETROS DEL PRODUCTO

VFP-20 VFP-30 VFP-50 VFP-70 VFP-100

20w 30w 50w 70w 100w
1064nm
Al, PLT, DXF, BMP, Dst, Dwg, LAS, DXP
10%-100% (se ajustard continuamente)
20KHz-100KHz (se ajustard continuamente)
100x700mm, 200x200mm, 300x300mm
material metalico
Aire acondicionado
RAYCUS,MAXFOTONICA,JPT
10000 horas
USB2.0

+0,003 mm

7.3/70 de garantia

AVAILABLE GRAPHIC FORMATS

GIF TGA PNG TIF

DXF DST PLT BMP

COMPATIBLE SYSTEMS

IV|STA 0 I winz g | winiog

AFTER-SALES

Incluye capacitacion en operacion de
equipos, asi como software de equipos, asi’

como consultas telefonicas ilimitadas.
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PRODUCT CONFIGURATION

OPEX-F-Theta Lens

BJJZC Control Card
RC1001/SG7110 Galvanometer
MeanWell power supply
Raycus/max/jpt Laser Power Source

Rotary System

VENTAJAS DEL PRODUCTO

4 RENDIMIENTO ESTABLE

La mdquina de marcado ldser de fibra ahorra problemas y esfuerzo, el marcado ldser tiene un efecto

=7 =
S s
P permanente, no tan fdcil de aplicar como la tinta y la impresora de inyeccion de tinta.
/ solvente.

Marcado de copa

La mdquina de marcado Idser portatil es un marcado sin contacto,

No hay contacto con la pieza de trabajo, por lo que la pieza de trabajo no producird
Dario fisico y habrd menos desperdicio.

Puede producir disefios espectaculares en cualquier producto de

aluminio con una calidad de primer nivel.

Disefno razonable

Dado que se trata de marcado ldser, el efecto de marcado es muy

fino. La mdquina de marcado ldser de fibra liviana actua sobre la
material y el patron del producto procesado es vivido,
claro y fdcil de ser aceptado por el mercado
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INTRODUCCION MAQUINA DE MARCADO LASER DE FIBRA PORTATIL

Materiales aplicables
Adecuado para la mayoria de los materiales metalicos y algunos materiales no metdlicos, tela, cuero, vidrio, papel,

materiales poliméricos, electronica, ferreteria, joyeria, tabaco, etc.

Industrias aplicables
Aparatos eléctricos, comunicaciones electronicas, accesorios para automoviles y motocicletas, herrajes de precision,

Joyas de regalo, gafas y relojes, instrumentos y articulos sanitarios y otras industrias, no aptos para materiales de alta

reflexion.
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Magquina de marcado laser de fibra

Marcado laser de fibra

Maquina
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Maquina de marcado laser de fibra

1.Instale y la maquina laser esté lista como se muestra a continuacién:

2. Conecte el disco flash USB que le ofrecemos a su computadora; es mejor que use una computadora con sistema Windows10. Y luego

siga nuestro video ofrecido para instalar el software y el controlador ezcad en su computadora.




Maquina de marcado laser de fibra

3. Mantenga conectados el cable de alimentacion suministrado y el interruptor de pie; la alimentaciéon AC110V funciona correctamente, como se muestra

a continuacion:




Maquina de marcado laser de fibra

4.El cable USB, un lado se conecta a la interfaz de la computadora, el otro lado se conecta a la interfaz de la maquina.

5. Encienda la alimentacion secuencialmente; Primero encienda el interruptor de llave para encender la maquina, luego "Parada de emergencia", luego

"Laser", abra el interruptor de luz roja seguin sea necesario. El interruptor de apagado esta en orden inverso.

6. Haga lo anterior y la computadora se conectara correctamente. Encienda el dispositivo después de apagarlo, puede abrir el
software operativo Ezcad, ingresard a la interfaz principal después de la apertura normal, aparecera un mensaje, si no puede
encontrar el control. tarjeta, o no puede encontrar el dongle, indica que el dispositivo no esta conectado correctamente a la
computadora o el dispositivo no esta encendido, la computadora no detecta la conexién a la tarjeta de control, este problema
generalmente no es un cliente de PC opcional no buena instalacién del controlador, PC opcional

estan preprogramados de fabrica, este problema no ocurre

7. Es asi como se muestra a continuacion después de abrir el software y también los parametros que se muestran a continuacion:
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Generalmente no es necesario ajustar otros parametros; La fabrica ha establecido parametros razonables. Dos flechas en la parte

inferior, F1 es una vista previa roja, le indicara al usuario que marque correctamente la ubicacién y el tamaiio, la tecla F1 del teclado

es una tecla de acceso directo;

F2 esta marcando, el teclado F2

8.

o el interruptor de pie pueden controlar la maquina para comenzar a marcar

Acerca de como ajustar la distancia focal correcta, a continuacién se muestra la herramienta sobre cémo ajustar:
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Esta distancia es la distancia focal que queremos decir. La longitud correcta, verifique el cabezal laser que marcamos.

Aqui esta el boton, presiona este botén y aqui habra dos luces rojas, luego ajusta la distancia focal manualmente. Hasta que

coincidan dos luces rojas, que es la distancia focal adecuada.
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9. A continuacién se presentan sugerencias sobre su corte. Primero... utilice la lente F-theta de cuarzo

con un area de 110*110 mm. Segundo... ajuste la velocidad a 90 mm/s., Frecuencia de pulso: 50 kHz, Potencia:

80-90 % Tercero... puede elegir Avanzar y abrir la funcion Wobble al cortar como se muestra en la foto

adjunta.
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Acerca de los parametros de corte, asegtrese de que la velocidad sea un poco mas lenta y la potencia sea mas alta. No se puede lograr una

velocidad rapida y una potencia mayor al mismo tiempo, lo que no puede generar buenos resultados de corte.
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Light (F1)|| Hark(F2)

Aqui esta la parte inferior del software, haga clic en "Parte continua”. Luego

comience la marca, puede detener el laser hasta que corte.

Aqui hay instrucciones complementarias.

1. El software ezcad puede importar imagenes jpg/ipg, también puede importar vectores
como formatos AI PLT,DXF.

2. Cuando grabe o corte vectores, sombree eso. Acerca de cdmo nacer, siga nuestro

video adjunto para hacerlo.
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Capitulo Introduccién

1.1 EzCad2 Breve introduccioén

1.1.1 Instalacién de software

El software EzCad2 se ejecuta en una PC con CPU de 900 MHz y 256 MB de RAM como minimo.
En general, recomendamos la PC mas rapida disponible. EzCad2 fue desarrollado en Microsoft Windows
XP y se ejecutara en Windows XP y VISTA

La instalacion de EzCad2 es muy facil. Los usuarios simplemente necesitan copiar la carpeta
EzCad?2 que se encuentra en el CD de instalacién en el disco duro y, a continuacion, hacer doble clic en
Ezcad2.exe en el directorio de EzCad?2 para ejecutar el software.

EzCad2 requiere un dispositivo de seguridad de software a veces conocido como 'dongle’. Este
dispositivo se conecta al puerto USB de la PC. Si no hay ningun dongle o el dongle no se instala
correctamente, aparecera una precaucién y el software funcionara en estado de demostracién. En estado
de demostracién, podemos evaluar el software, pero no podemos guardar archivos y no podemas controlar
el dispositivo laser.

1.1.2 Funcidn de software
Principales funciones del software:
. Los usuarios pueden disefiar sus gréaficos libremente.

»  Variostipos  de fuentes son soportado. Tal como
TrueType, SHX, JSF(Unico linea fuente
definido

por EzCad2), DMF (fuente de matriz de puntos), codigo de barras unidimensional, codigo de barras
bidimensional, etc.)

»  Texto variable flexible: cambia el texto en tiempo real mientras esta en el procesamiento laser. Se
admite la hoja de datos de Excel.

. Puede a través del puerto serie leer directamente datos de texto

. Puede a través de la red leer directamente datos de texto

+  Lafuncién de edicion de nodos fuerte facilita la modificacion de la curva

. El software puede soportar 265 "lapices", que se utilizan para dibujar graficos y se pueden
configurar diferentes parametros de procesamiento.

»  Seadmiten tipos comunes de imagenes. (BMP, JPG, GIF, TGA, PNG, TIF...)

«  Se admiten imagenes vectoriales comunes. (Al, DXF, DST, PLT.)

«  Procesamiento de iméagenes (escala de grises, transformaciones blancas / negras)

»  Potentes funciones de eclosién, como soporte de escotilla redonda.

«  Operaciones de E/S mas convenientes y mas faciles de armonizar los equipos auxiliares.

«  Soporta el enfoque dinamico (sistema de procesamiento de 3 ejes)

»  Soporta directamente el laser de fibra SPI G3 y el laser de fibra IPG_YLP y IPG_YLPM més

reciente
. Un abertura ldioma  Apoyo sistema Hace eso facil  Paracorrer el
software en varios

Plataforma de idiomas.
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1.1.3 Introduccién ala interfaz
. Interfaz de inicio de software

La imagen (Figura 1-1) aparece mientras se ejecuta el programa y, mientras tanto, las operaciones
iniciales tienen lugar en segundo plano.
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EZCAD2.0

EZGAD2.0

Figura 1-1 Interfaz de inicio del
programa

* Interfaz principal (Figura 1-2)
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Figura 1-2 Ventana principal de
EzCad2
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1.2 Acerca del Manual del usuario de EzCad?2

1.2.1 Disposicién del contenido

El Manual del usuario introducira cada mend (Archivo, Editar, Dibujar, Modificar, Ver, Ayuda) por
turno.

1.2.2 Anuncio
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Capitulo 2 Menu Archivo

El mend Archivo se utiliza para funciones comunes de archivo, como abrir, guardar, importar
imagenes de equipos Twain, etc. (Figura 2-1)

File Edit Draw Modify Miew Laser He

MNew ChrlM
Qpen. .. Ctrl4+0
Save Ctrl+5
Save 4s...

Print. .. Ctrl+P
Scan images.,

Syskem parameter, .

1 12leaf,ezd

2 F\ezdfile\ Test\ 45— .ezd

3 Fi\ezdfile Test) - BH2E , ezd
4 E:lerrfilet11dbl .ezd

5 Edlerrfiled, . \p-2812h. plt

& Fiiezdfilel (s e2d

Exit
Figura 2-1 Men0 Archivo

2.1 Nuevo (N)

"Nuevo" se utiliza para crear un espacio de trabajo en blanco para construir objetos, y su tecla de
método abreviado es "Ctrl + N".' Cuando se hace clic en "Nuevo", el software cerraré los documentos que
esta editando y, mientras tanto, creara un nuevo archivo. Si los documentos en los que esté trabajando
aln no se han guardado, el software le preguntara si desea guardarlo.

El icono de "Nuevo" en la barra de herramientas es . Haga clic en este icono para lograr la misma
operacion.

Si mueve el cursor del mouse sobre el icono mencionado anteriormente y lo mantiene por un tiempo,
aparecera una informacién rapida ( Informacion sobre herramientas ), que explica brevemente la funcion
de este icono, y también habra algunas explicaciones detalladas que apareceran en la barra de estado en
la parte inferior de la ventana principal. Y si mueve el cursor del mouse a "Nuevo" en el menu Archivo
solo mostrara explicaciones detalladas en la barra de estado.

ICtrl + N" se refiere a presionar la tecla 'N' mientras presiona la tecla 'Ctrl'. Los siguientes contenidos hacen lo
mismo.
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Recordatorio: En el software EzCad2, cada icono en la barra de herramientas contiene una funcién
de mostrar informacion breve y mostrar una explicacion detallada. Ademas, cada icono tiene un elemento
de menl correspondiente, y ambas formas realizan la misma funcion. ElI Manual del Usuario no lo
mencionara de nuevo en los siguientes capitulos.

2.2 Abierto (O)

"Abrir" se utiliza para cargar un archivo ".ezd" guardado, y su tecla de acceso directo es "Ctrl +
O". (Figura 2-2) Al hacer clic en "Abrir", el software abrird un cuadro de dialogo de abrir archivo para
pedirle que seleccione el archivo que desea abrir, consulte la figura 2-2. Cuando seleccione un archivo
".ezd" valido, el cuadro de dialogo mostraréa la vista previa del archivo (debe haber guardado la vista
previa cuando guarde el archivo).

Laok in: lf_j EzdFile L‘ - Ei‘ En-

["i] rectl
E] rect2
E{] rect3
EI rect4
E‘] rects

File name: ||
Files of type:  |EzCad File(* e2d) | Cancel l

IV Show preview

— File information

Size 'UB—'
Version [—
Author l

Date ’—

Comment

Figura 2-2 Cuadro de dialogo "Abrir"

El icono de "Abrir" en la barra de O
herramientas es

Los archivos guardados con otro formato de archivo no se abrirdn con el comando "Abrir".
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2.3 Guardar (s) / Guardar como (A)

El archivo "Guardar" se utiliza para guardar el estado actual de un documento de marca en el disco.
"Guardar como" se utiliza para escribir la marca actual Documento en el disco con otro nombre. Escribir
un archivo con su nombre actual es lo mismo que la funcion Guardar.

Save in: | ‘23 EadFile ~] « % B3

Iz] rectl
E] rect2
E] rect3
E] rect4

EI rects

File name:

| Save I
Save as type: |EzCad File(* e2d) | Cancel |

~ File information

IV Save preview Size |
Version I
Savetype ————
i Author I
& Save al
Date I

" Save pick

Comment

Figura 2-3 Cuadro de dialogo "Guardar"

Si el documento actual ya ha sido nombrado, se selecciona "Guardar" para guardarlo con el nombre
que se utilizé para abrir el archivo, o el software le pedira al usuario que elija una ruta de destino y escriba
un nombre. Ya sea que el archivo actual tenga nombre o no, aparecerd "Guardar como" para solicitar un
nuevo nombre para guardar el archivo, y el archivo anterior no se sobrescribira.

Si selecciona "Guardar imagen de vista previa", verd la vista previa cuando abra el archivo (consulte
la funcion "Abrir").

El icono de "Guardar" en la barra de herramientas es
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2.4 Impresion

"Imprimir" se utiliza para imprimir las iméagenes con las que esta trabajando.

2.5 Obtener imagenes escaneadas (M)

"Escanear imagenes" se utiliza para obtener objetos graficos digitales del dispositivo Twain. Cuando
se selecciona, la funcién "Escanear imagenes" le pedira al usuario que elija un dispositivo Twain. (El
dispositivo Twain enumerado en la columna debe ser aquellos que se han instalado legalmente en la
computadora). Cuando se selecciona el dispositivo adecuado, ahora puede insertar un objeto grafico en el
documento seleccionado actualmente. (Diferentes dispositivos muestran diferentes indicaciones. Consulte
la referencia de funcionamiento de los dispositivos.)

2.6 Parametro del sistema (P)

"Pardmetro del sistema" configura el software y el icono de "Parametro del sistema" en la barra de
herramientas

Los usuarios pueden usar este comando para cambiar la configuracion predeterminada de Mostrar,
Guardar e Idioma, etc. Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de didlogo y podra configurar la
unidad que utiliza el software, el color mostrado, el parametro del espacio de trabajo, el intervalo de
guardado automatico, el idioma de la configuracién regional, etc.

2.6.1 General

En "General", se pueden configurar pardmetros comunes. (Figura 2-5) ""Tipo de unidad":
milimetro y pulgada son dos opciones que se pueden seleccionar. ""Pegar X"y ""Pegar Y"': los
desplazamientos relativos al objeto anterior al pegar.

I! | |
X o

=
[m}

""Cuadricula™: mostrar u ocultar la cuadricula
"Espacio de cuadricula™: ajuste la distancia en la cuadricula.

” Habilitar Mark Mutex (EZCAD2MUTEX_MARKING) ”: Esta opcion se utiliza para
sincronizar el programa Ezcad con programas de terceros. Si estd marcado, el software Ezcad crea un
objeto mutex llamado "EZCAD2MUTEX_MARKING". EI comando mark no se puede ejecutar hasta que
el mutex sea "sefialado” por otros programas. Después del marcado, el mutex sera cambiado al estado "no
sefialado™ por el software Ezcad

”Ejecutar cuando se inicia Ezcad™: El archivo exe designado aqui se ejecutara cuando se inicie
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el software Ezcad.
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”Ejecutar cuando Ezcad Termine™: El archivo exe designado aqui se ejecutara cuando finalice
el software Ezcad
Mascara de E/S de entrada: el usuario puede elegir el puerto de E/S a través de la mascara
de E/S de entrada, por ejemplo, si desea utilizar 10 0,1,2,3, puede hacer clic en 0,1,2,3.

Input I0 mask B 5‘

L8 s v
151413121110 8 8 T 6 5 4 32 1 0

Mascara de E/S de salida: el usuario puede elegir el puerto 10 a través de la mascara de E/S
de salida, por ejemplo, si desea utilizar 10 0,1, puede hacer clic en 0,1.

Output I0 mask ﬁl

o
15141312 1110 9 8 768 5 4 32 1 0

Cancel |

System parameter @
“ General
Color ; MM -
Unit Type
- Workspace
AutoSave
Move|Eotate Paste X 1.00 MM
Plug Manager Faste ¥ 1.00 M
User manager _Grid
Language
7 Show Grid
Grid Space 10.00 MM
Input I0 mask | Output I0 mask |

7 Enable Marking Mutex (EZCADZMUTEX_MARKING

Execute program when ezcad Starts

| ]

~Execute program when ezcad finish

| »

| 0K I Cancel |

Figura 2-4 Parametro del sistema

2.6.2 Color
"Color" se utiliza para establecer el color del fondo, el espacio de trabajo, la linea de guiay la
cuadricula, etc. Haga doble clic en la franja de color podria cambiar el color deseado. (Figura 2-5)

10 Todos los derechos reservados



Manual del usuario de EzCad2UNI

¥ Show Workspace
7 Circle Workspace
|~ Show center cross line

Left Bottom Corner

X I—SU.UD M
T ]—so_un_ M

Fondo

Area de e
trabajo Width ]100.00 L)

Linea de Height ]iOU.UU i
gremio
Figura 2-5 Color Figura 2-6 Establecer el

2.6.3 Espacio de trabajo

El conjunto de la propiedad del espacio de trabajo contiene la configuracién del tamafio, el tipo y la
posicion en el espacio de trabajo. (Figura 2-6)

El espacio de trabajo es el area rectangular o circular en la ventana principal de la interfaz. Este
espacio se corresponde con el campo de trabajo disponible de la maquina laser, y cualquier objeto
dibujado en esta area se marcara en funcionamiento. Debido al limite del campo, los objetos extraidos de
este espacio pueden no estar marcados.

2.6.4 Guardado automético
"Guardado automatico" se refiere al intervalo de tiempo entre dos guardados automaticos, y el valor

inicial es 10, lo que significa guardar el archivo cada diez minutos. El archivo guardado se denomina
'‘AutoSave.ezd' en el directorio de EzCad2. (Figura 2-7)
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Keyboard
Hudge Distance [1.00 ol
Big Hudge scale |10.00
Eotate angle 15.00 Degree
The way to go origin
T B 5
g 0 4
¥ Ewer/|l0 minutes, Auto save ) 5 3
Input point HO, |0
Save current data to file ¥ jp.0o
‘AutoSave Ezd' in Ezfad directory ’—'
at specified time space. T jo.00
Figure 2-7 Auto Save Figure 2-8 Move-Rotate

2.6.5 Mover-Rotar
Ver figura 2-8.

Distancia de empujon: la distancia que el objeto se movi6 al presionar las teclas de direccién
cada vez.

Big Nudge Scale: indica el nimero que el usuario desea cronometrar la distancia de Nudge para
lograr més cada vez cuando presiona sincrénicamente las teclas de direccion y la tecla "shift" juntas

Angulo de rotacion: el angulo en el que gira el objeto cada vez que presiona las teclas de
direccion y la tecla "ctrl" juntas

Origen del objeto: cuando se utiliza la funcién "Poner en origen", qué punto del objeto se debe
poner en el origen.

2.6.6 Administrador de enchufes

La lista muestra el complemento de software EzCad que ya se ha instalado en la computadora. Los
usuarios pueden activar o desactivar cada enchufe. Presione la tecla "en blanco" o haga doble clic en el

nombre del enchufe que girara el estado activo. (Figura 2-9) Los cambios entraran en vigor en el proximo
inicio de EzCad.
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FPlug file name I Plug =. .. | Flu
D:%EzCad?, O\bin‘\PLVU. .. Useable 2.0
D:\EzCad2. O\bin\PLVU. .. VUseable 2.0

J|

The change will be walid at next start

Figura 2-9 Lista de enchufes

2.6.7 Gestor de usuarios

Los usos para elegir si se debe usar el software actual deben ingresar la contrasefia de usuario,
como se muestra en la Figura 2-10

Cuando se habilita "Debe ingresar y contrasefia antes

. . . i [~ Use the soft must enter and password
usando”, el valor predeterminado del sistema tiene un

User

administrador y un
disefiador, el usuario puede aumentar el operador.
La jurisdiccion del administrador es usar software

add

Todas las funciones il ey
La jurisdiccion del disefiador es revisar todo el software
funcion ademas de la informacion del usuario
La jurisdiccion del dibujante es dibujar archivo, establecer
parametro de maquina, pero no se puede establecer la

Delete

informacion del usuario,
Parametro del sistema y archivo de la maquina. Cuadro de didlogo Administrador de
La jurisdiccion del operador es s6lo podria abrir

Documento ya completado, no se puede revisar ni conservar

el documento, asi como revisar el parametro del sistema, este

puede evitar que el operador cambie los parametros del sistema para hacer que el trabajo del equipo por
error no sea normal.

Después de ingresar el software con el usuario, el archivo cuyo nombre es inicio de sesion se

mostraré en la carpeta, con el nombre de usuario y la hora de ingreso del usuario.
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2.6.8 Idioma

Este articulo se utiliza para cambiar los idiomas entre chino e inglés. (Figura 2-11) Los cambios
surtirdn efecto al reiniciar el software de marcado.

Figura 2-11 Idioma

2.7 Lista de archivos recientes

Debajo del elemento de meni de Parametro del sistema, se muestra una lista para mostrar los
Gltimos archivos de documento abiertos y la cantidad maxima de los elementos de archivo es diez. No
hay ningln archivo en la lista si los usuarios nunca han abierto / guardado ningin archivo ".ezd", y
"Archivo reciente" no esta disponible.

2.8 Salir (X)

Salga del software EzCad. Cuando se selecciona, la funcion Salir preguntard al usuario si desea
guardar los archivos que alin no se han guardado.

2.9 Lista de objetos

La lista de objetos se encuentra en el lado izquierdo de la ventana principal de la interfaz.

Los objetos marcados se agrupan en una estructura de objetos o se desagrupan en muchos objetos.
(Figura 2-12)

Cuando esté en proceso de marcado, el sistema seguira el orden para marcar los objetos enumerados.

Los usuarios pueden reorganizar la lista arrastrando directamente el objeto hacia arriba/abajo o hacia
el teclado derecho para cambiar el orden de marcado.

Los usuarios pueden hacer doble clic en la barra de objetos para nombrarlos.

{English ~|

Chinese (Simplified)- (@& P L
Chinese (Tradi tional)-fRiF L W
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File Edit Draw Modif

20@ ¢

MName l Type
Curve
Curve

2
O
Q Curve
||
¢

Rectang
Rectang

N Folyoon

Figura 2-12 Lista de objetos
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2.10 Propiedades del objeto

Las propiedades del objeto se muestran en el lado izquierdo de la ventana principal de la interfaz

« Posicién X: la coordenada X del punto

en la esquina izquierda del boton del — EEETEE - x
objeto seleccionado. Position Siza

«  Posicion Y: la coordenada Y del punto % |-7.853 |2 429 )
en la esquina izquierda del boton del Y [10.868 |0.780 m
objeto seleccionado zfo

«  Posicion Z: la coordenada Z del objeto A"””l IHPORT | At

seleccionado Round

+ Tamafio X: anchura del objeto b = b =
o = o =

seleccionado
« Tamafo Y: altura del objeto
seleccionado

Un [T A1l Corner Round

« : bloquee la proporcion anchura/altura
. . . Figura 2-13 Propiedad del
actual del objeto seleccionado. Si el -

usuario cambia el tamafio del objeto, el sistema mantendra la relacion X/Y. Haga clic en el

N FiE

botdén para cambiar al estado de desblogueo

Los datos de coordenadas (posicion X, posicion Y) se asignan a qué punto de la

E " =
A
i = ‘E.._‘ -
IE X }l
™ L ;
s
s H .

Figure 2-14 Array (X=3, Y=2)
objeto.
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« Arreglo: copie el objeto actual y
Organicelos segun el destino que los ,
usuarios deseen estableciendo el nimero de ; !
fila | columna y el espacio '

Recuento X: el recuento de la fila s
Recuento Y: el recuento de la ]

columna gt Vg
Inc (mm): el espacio entre cada m 5 = ‘_
filajcolumna. R g et e,
La figura 2-14 representa la situacion 'E X E'
cuando "X=3, Y=2" TE AT ;
m 5 m

La figura 2-15 representa la situacion
Figura 2-15 Matriz (X=2,

== |- Establecer la fila de la matriz como prioridad de marcado

‘ IE Establecer matriz en direccion vertical como prioridad de marcado

-
— vam—
e —
=

l Marcado unidireccional.

=

—
=

: Marcado bidireccional

Condicion de control de E/S: El sistema lee primero el puerto de entrada y luego compara si la singal de
entrada actual es la misma que la "condicién de control de E/S" del objeto, y si lo hace, se marcara el
objeto actual, o el sistema omitira el objeto actual y manejara el siguiente objeto. Solo cuatro bits (0, 1, 2,
3) estan disponibles ahora. Cada bit tiene tres estados. El estado gris significa omitir esta sefial. El estado
no marcado significa que si queremos marcar este objeto, entonces la sefial de este bit debe ser de bajo
nivel de voltaje (compatibilidad TTL). El estado comprobado representa el voltaje de alto nivel
(compatibilidad TTL) necesario.

: espere el voltaje de alto nivel : x|
- espere el voltaje de bajo nivel ~I/0 Control Conditional -

VA5 R (| [_Iancell
: omitir la sefal

Capitulo 3 Menu Editar

B A s W U M
15141312 11109 8

Figura 2-16 Puerto de

"Editar menu" lleva a cabo la operacién de edicion de un objeto. (Figura 3-1)

LGRS Draw  Modify View Laszer

Deshacer Fick Ctrl+z

CutAtCtrl+X
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CopyVtCtrl+C
Faste\tCtrl+V

Combinar\.tCtrl+L

Grupo\tCtrl+G

Sombrear\tCtrl+H

A curva\tCtrl+Q a
desplazamiento
discontinuo

Figura 3-1 Menu Editar

3.1 Deshacer (U) / Rehacer (R)

"Deshacer" deshara la Gltima accion que el usuario realizo en EzCad2. Por ejemplo, si el usuario
elimind un objeto accidentalmente, al hacer clic en Deshacer, el programa retrocedera un paso hasta donde
todavia existia ese elemento. Y el usuario también puede seleccionar "Rehacer" para rehacer la Gltima
accion que acaba de ser eliminada.

3.2 Cortar (T)/ Copiar (C) / Pegar (P)

"Cortar" eliminara el objeto seleccionado de EzCad2 y lo copiara en el portapapeles. Se puede volver
a insertar en el archivo .ezd mas tarde usando la funcion "Pegar". Tenga en cuenta que se perdera si se
copian otros datos en el portapapeles.

"Copiar" copiard el objeto seleccionado en el portapapeles y reservara el objeto actual.

"Pegar" pegaré el objeto del portapapeles en el archivo de documento actual.

Las teclas de acceso directo de "Cortar", "Copiar" y "Pegar"” respectivamente son: Ctrl + X, Ctrl +
CyCtrl+V
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3.3 Combinar / Descombinar

"Combinar" ignorara todas las propiedades de curva de los objetos seleccionados y combinara esos
objetos en una nueva combinacion de curvas con nuevas propiedades de curva. Al igual que otros objetos,
esta nueva combinacién se puede seleccionar, copiar, pegar y establecer propiedades.

"Descombinar” hara que la combinacion vuelva a los objetos curvos por separado. Los objetos
después de "Descombinar" pueden ser diferentes de los que precedieron a "Combinar". "Deshacer" debe
usarse para restaurar los objetos originales

La caracteristica del icono de Combine en lg Ff‘b: . §ddéuracrieniesres de Uncombine en la barra de herramientas

&

Las teclas de método abreviado de "Combinar" y "Descombinarson: Ctrl+L y Ctrl+K.
respectivamente

3.4 Grupo / Desagrupar

Cuando se selecciona, la funcion "Grupo" mantendra las propiedades originales de los objetos
seleccionados y los convertira en un nuevo objeto, y este nuevo grupo, al igual que otro objeto, se puede
seleccionar, copiar, pegar y establecer las propiedades del objeto.

"Desagrupar" convertira el objeto que acaba de ser agrupado en situacién anterior.

El icono de Grupo en la barra de % yUnGroupes -9

Las teclas de método abreviado de "Grupo" y "DesGrupo" respectivamente son: Ctrl + G y Ctrl +
u.

3.5 Portodn trasero

"Sombreado" se utiliza para forzar a EzCad a calcular los rellenos de sombreado para los objetos
actuales. El objeto que se va a rellenar debe ser una curva cerraday, si elige muchos objetos para rellenar,
estas figuras pueden ser objetos anidados mutuamente. Dos objetos cualesquiera pueden no tener partes
intersecantes (Figura 3-2)

Figura 3-2 Escotilla
(Los objetos de la izquierda se pueden rellenar; Los dos rectangulos de la derecha pueden obtener

19 Todos los derechos reservados



Manual del usuario de EzCad2UNI

se cruzan entre si).

El icono de Hatch en la barra de y, cuando se seleccione, aparecera un cuadro de dialogo de
herramientas es sombreado como Figura
3-3

Marcar contorno: si mostrar y marcar el contorno del objeto actual o no

@ ‘ significa que cuando haga clic en 'Marcar contorno', marque primero la linea de sombreado y luego

significa cuando se hace clic en 'Marcar CC_ x|
. . [ Mark Cont = | I i
Marque primero el contorno y luego marque la linea o i e
Cance! l

‘(-‘nmm C2 Ca

de escotilla
[V Ensble Type Delete Hatch I

Sombreado 1 / Escotillo 2 / Escotilla 3: Los [V A1 cale =

]
usuarios pueden tener tres parametros de sombreado L il -

Angle Pen No.
independientes para sombrear el mismo objeto al o dez (Mo -
mismo tiempo. A cada conjunto de parametros ce  Line Distace i ma

[V Average distribute line

Edgze Offset IE mm
Habilitar: si se permite la validez del pardmetro de  Stert Ofset [ o

b d tual End Offset ] mm
sombreado actual. Lineveduction 0 mm
HunLoops fﬁ

All Calc: Calcula todos los objetos seleccionados “°r°.’ distance 0.5 we
Auto rorate angle

como un todo. Esta es una opcion de optimizacién. En [0 deg
algunos casos, la velocidad de marcado puede aumentar

considerablemente. Tomard mucho tiempo calcular

objetos grandes y complejos. Cuando no se Figura 3-3
seleccionan, los objetos se calcularan por separado. -

Por ejemplo: dibuja tres rectangulos, la distancia de linea es de 1 mm, el &ngulo es 0.

1. Hacer no hacer clic en «Todos Calc', sistema marcara como el Ordenar en
lista de objetos, marcar porton trasero  linea  en la primera

a continuacion, marque la linea de sombreado en el segundo rectangulo, y asi sucesivamente.
2. Haga clic en 'All Calc', marque todas las lineas de sombreado a la vez, marque todas las

enmhraadac an la miema linaa

u u L]
| X 1
L | L L]

Fig. 3-4(a) no haga clic en 'All Calc', la linea de sombreado no esta en la misma linea
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|| L ]
| =" |
| ] | | ]

Fig. 3-4(b) haga clic en 'All Calc', la linea de sombreado esta
en la misma linea Tipo de sombreado: (Figura 3-5)

Escotilla unidireccional: Las lineas de escotilla se marcaran de izquierda a derecha.

Escotilla bidireccional: Las lineas de sombreado se marcaran primero de izquierda a
derecha y luego de derecha a izquierda.

Escotilla en forma de anillo: llena objetos desde el exterior hacia el interior como un
anillo

Haga clic en el botén para cambiar entre la escotilla unidireccional, bidireccional y en forma de anillo.

| 7 |
/' i

Figura 3-5 Tipos de escotilla

(El objeto izquierdo se rellena con sombreado unidireccional o sombreado bidireccional, y el objeto
derecho con sombreado bidireccional

Angulo: El angulo de sombreado_rep'r-é'senté los éﬁgul6§ entre las lineas de sombreado y el eje X,
y la figura 3-6 es la caracteristica cuando el angulo es de 45 grados.
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Espacio de linea: the space between two hatch lines — - s
0

Desplazamiento: the distance between hatch lines and g 7 o
de bordes de losie (Figure 3-7) _

Figure 3-7 Border Distance
(El objeto de la izquierda muestra la figura cuando el desplazamiento de arista es 0 y el de la derecha muestra

cuando es 0,5).
Siga el borde una vez: dibuja el contorno una vez alrededor de las lineas de sombreado después
del llenado (Figura 3-8)

MU
H RN

Figura 3-8 Siga el borde uno
(El objeto izquierdo no habilita esta opcion y el derecho sf).

Start Offset: la distancia entre la primera linea de relleno y el borde del objeto
End Offset: la distancia entre la Ultima linea de relleno y el borde del objeto La
figura 3-9 muestra la entidad cuando se rellena.
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Figura 3-9 Distancias de desplazamiento
(La figura de la izquierda es el objeto cuando el desplazamiento inicial y el desplazamiento final son 0,
y la figura de la derecha es el objeto cuando el desplazamiento inicial y el desplazamiento final son ambos 0,5.)

Linea de distribucion promedio: La solucién que la linea de sombreado inicial y final son no
promedio distribuye la pregunta cuando se incuba el objeto. Después de seleccionar este elemento, el
software ajusta automaticamente el espacio de la linea de sombreado en la base del espacio de la linea de
sombreado de configuracién del usuario, permitira que la linea de sombreado se distribuya promedio.

Reduccion de linea: La reduccion de la linea de sombreado en ambos lados. (Figura 3-10)

LI
[T

1]
[T

IR

| T
[T

Figura 3-10 Reduccién de
(La figura de la izquierda es el objetcl)igﬁgndo la reduccidn de linea es 0, la figura del medio es el
objeto cuando la reduccién de linea es 0,5 y la figura de la derecha es el objeto cuando la reduccién
de linea es -0,5)

NumLoops: Los tiempos de la eclosion en forma de anillo antes de la escotilla de
aclinicing (Figura 3-11).
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|‘|IIiIIHIIII!IIIllIIIIlIlIIIIIIIII||IIIIIIIII‘III’J|I|!

Figure 3-11 NumLoops
(La figura de la izquierda es el objeto cuando NumLoops es 0, y la figura de la derecha es el objeto cuando
NumLoops es 2)

Escotilla de rotacion automética: se refiere a que después de cada marcado, la linea de escotilla
llenard el &ngulo giratorio que configuramos automaticamente para marcar nuevamente. Por ejemplo, el
angulo es 0, el angulo de rotacién de aoto es 30, el primer angulo de marca es 0, el segundo es 30, el
tercero es 60, y asi sucesivamente.

3.6 Acurva

"A curva" convierte el objeto de graficos vectoriales seleccionado actualmente en objeto de curva

3.7 A Punteado

"To Dashed' convierte el objeto de gréaficos vectoriales seleccionado actualmente en un objeto
discontinuo, como fig. 3-12

x
r——

L1 |[].2l]
L2 ID.ZI]

Fig. 3-12 convierte los graficos vectoriales en objetos discontinuos

Cancel |

El uso podria establecer la longitud de la linea y la distancia entre dos lineas
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3.8 Compensar

Offzet dist, |1 mm [~ Delete old curve
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Offset dist: la distancia entre la curva antigua y el objeto original

Después de que el usuario establezca la distancia de desplazamiento, haga clic en el lado derecho del
objeto, el objeto se movera a la derecha, haga clic en el lado izquierdo del objeto, el objeto se movera al
lado izquierdo.

Capitulo 4 Menu Dibujar

"Men0 de dibujo™ consta de varios elementos comunes para dibujar, para instante, punto, linea,
curva, poligono, etc. EI men( Draw tiene una barra de herramientas correspondientemente, y todas las
operaciones se pueden lograr presionando el icono en la barra de herramientas. Por ejemplo, como
muestra la Figura 4-1, cuando haya seleccionado el comando de dibujo o el icono en la barra de
herramientas, la barra de herramientas Presentar comando en la parte superior de la ventana principal se
cambiaré para mostrar algunas opciones del comando actual.

m@adif}' View La:s
C3t>

Foint

Curve
Line
Rect

O aa Cirele
Ellpize
Folygzon
Text
Eitmap File
¥ector File

O Tim=

' Input IO
Onput IO
Exthxis

Encoder distance (k)

)
Ry @l ala) e &

(Las tres imagenes anteriores significan: (a) Barra
de herramientas de dibujo; (b) Menu de dibujo; (c) Barra de herramientas de comandos)

4.1 Letrad)

Dibujar un punto en el espacio de trabajo es una de las operaciones de dibujo mas féciles. Cuando
se selecciona, el puntero del mouse se cambiara a una funcién cruzada, y los usuarios simplemente
presionan el botén izquierdo del mouse en un lugar apropiado, se puede dibujar un punto. También los
usuarios pueden dibujar mas puntos presionando el botdn izquierdo, cuando haya terminado, el usuario
puede presionar el boton derecho del mouse para finalizar el dibujo
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y, a continuacion, el Gltimo punto dibujado se muestra como objeto seleccionado.
En el modo de dibujo de puntos, la barra de herramientas Comando actual se mostrara como:

Point dist II mm Start offset l’:‘ mm

* d\{d\; Point num |!

e

*  Se utiliza para

"“;l , se colocara un conjunto de puntos con igual distancia a lo largo de una
Si los usuarios curva. Clic

Este boton, la barra de
Start offset IU mm

* Un} Point num |1 Foint dist Il mm

Punto num: la cantidad de puntos asentados en la curva

Point dist: |a distancia entre los dos puntos bordeados
Start Offset: la distancia entre el primer punto y el comienzo de la curva Nota: si no puede

llevar todos los puntos, el sistema colocara los puntos restantes desde el inicio de la curva

hasta el final de todos los puntos de uso establecidos en 'Point num

El uso puede establecer la distancia del punto segun las necesidades del usuario, el

sistema calculara el punto num como el punto
distancia.
. : milimetro Desplazamiento ™!
F oint num Punto dist |l de inicio [0 mgtr
4.2 Curva

Para dibujar una curva, los usuarios pueden seleccionar el en el men( Dibujar o haga clic en el botén
comando "Curva"

%

-,

O . (Figura 4-2)

Figure 4-2 Draw a Curve

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden dibujar curvas libres presionando el
botdn izquierdo de
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el ratén y arrastrelo.

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse a los nodos en el
centro de la curva y presionar el botdn izquierdo del mouse para eliminar el nodo actual.

Cuando se seleccionan los comandos "Curva", el usuario puede mover el raton al nodo al principio
de la curvay pulsar el botén izquierdo del ratén para cerrar la curva actual automaticamente.

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse al nodo al final de
la curva y presionar el boton izquierdo del mouse para cambiar el nodo del objeto actual a "nitido".

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse a los puntos que
no son nodos y presionar el botén izquierdo del mouse para agregar un nodo a la posicién actual de la
curva.

4.3 Rectangulo

Para dibujar un rectangulo, los usuarios pueden seleccionar el comando "Rectangulo” en el mend
Dibujar o hacer clic en el bot6n

=

Bajo el comando "Rectangulo”, los usuarios pueden presionar el botdn izquierdo del mouse y arrastrarlo
Dibuja un rectangulo.

Bajo el comando "Rectangulo”, los usuarios pueden dibujar un = ,
cuando presiona la tecla "Ctrl" sincronicamente. Fosition —Size

b s de dibui lecci a b de h ] % |-8.732 |22.033
espués de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas N e

Propiedades mostrara una funcién como la que se muestra en la Figura 2o “‘;I
4-3.

cuadrado presionando el boton izquierdo del mouse y dibujandolo

_ _ :'l.rrayl INFORT l Sk I
Radio de arco: Esto se refiere al grado suave de las cuatro

esquinas del rectangulo, y cuando los grados son 100%, entonces el
rectangulo cambia en un circulo.

All corner Round: Cuando se selecciona, los usuarios pueden

cambiar los &ngulos de las cuatro esquinas al mismo tiempo R —

. . o =
simplemente cambiando una de ellas.
[~ A1l Corner Round

Round

h = b =
0 -

NOTA: Después de cambiar los parametros en la barra de  Figura4-3 Propiedades del
herramientas de propiedades cada vez, debemos hacer clic en el

4.4 Circunferencia
Para dibujar un circulo, los usuarios pueden seleccionar el comando "Circulo™ en el menu Dibujar o

O
b 4 )
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Bajo el comando "Circulo”, los usuarios pueden presionar el boton izquierdo y arrastrarlo para dibujar
un circulo.
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Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas Propiedades mostrara una caracteristica

como la que se muestra en la Figura 4-4.

']

(Circle

x

Diametro: el diametro del circulo Position Size

Angulo inicial: el angulo entre el punto de partida

X |-30.319 [37. 262 )

y el centro de un circulo

Y |-39.320 [37.262

w

INPORT | Apply

Z {0
” . . - hrray
. Esta figura se refiere a la direccion de
" dibujo del circulo en el sentido de las )
aguijas del reloj. Diameter

IST. 262

A Start Angle IQU deg

dibujo del circulo es en sentido contrario a

Esta figura se refiere a que la direccion de |
las agujas del reloj.

Fﬁgur_a 4-4 Propiedades del

4.5 Elipse

Para dibujar una elipse, los usuarios pueden seleccionar el comando "Elipse™ en el mend Dibujar o

hacer clic en el icono.

0,
( b

Bajo el comando "Elipse", los usuarios pueden presionar el botén
izquierdo del mouse y arrastrarlo para dibujar una elipse.

Bajo el comando "Elipse", los usuarios pueden dibujar un circulo
presionando el bot6n izquierdo del mouse y dibujandolo cuando
presionan la tecla "Ctrl" sincrénicamente.

Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas

Propiedades mostrara una caracteristica como la que se muestra en la
Figura 4-5.

Angulo de inicio: el angulo entre el punto de partida y el centro
de una elipse

Angulo final: el &ngulo entre el punto final y el centro de una

2‘ elipse

Esta figura se refiere a que la direccion de dibujo de la elipse es en el
sentido de las agujas del reloj.
Rl
Esta figura se refiere a que la direccion de dibujo de la

elipse es en sentido contrario a las agujas del reloj.

4.6 Poligono

Para dibujar un poligono, los usuarios pueden seleccionar el

30

*
Fosition Size ‘
X l-lS.QBT |29‘01‘3
Y I20 152 llU.ZlD T
z I'U— s

may| INPORT | oply |

Start Angle |0 deg

End Angle 360 deg

&l

Figura 4-5 Propiedades de la

<l
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comando "Poligono" en el ment Dibujar o hacer clic en el icono
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Bajo el comando "Poligono”, los usuarios pueden presionar el

botdn izquierdo del mouse y arrastrarlo para dibujar un poligono. Polydgon x

Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas
Propiedades mostrara una caracteristica como la que se muestra en
la Figura 4-6.

Position Size
¥ [-6.768 |32.344 )

¥ [-13.703 |26. 869

A ﬁ

NuUmero de arista: este elemento indica el niamero de bordes
del poligono, y que es al menos tres. Normalmente, el nimero de

Arrayl THFORT | At

borde es menor que diez, y con bordes mas de diez el poligono se
~, | vera como un circulo.

: Cuando se selecciona, el poligono actual que se dibujara ser& un
] poligono convexo.

Cuando se selecciona, el poligono actual que se dibujara serd una
estrella.

4.7 Mensaje de texto

EzCad2 admite escribir texto directamente en el espacio de trabajo,
y muchos tipos de fuentes son

soportado. Para escribir texto, los usuarios pueden seleccionar el comando
"Texto" en el cuadro

Dibuje el menu o haga clic {FI

Bajo el comando "Texto", los usuarios pueden configurar un punto
de partida en cualquier posicién deseada en el espacio de trabajo para
escribir caracteres haciendo clic izquierdo del raton.

4.7.1 Propiedades del personaje

Cuando se selecciona, la barra de herramientas Propiedades
mostrara una caracteristica como la que se muestra en la Figura 4-7. Los
usuarios pueden cambiar los caracteres escribiendo en el cuadro de texto.

EzCad2 admite cinco tipos de texto. (Figura 4-8)

Cuando los usuarios seleccionan un tipo, aparecera una lista de
fuentes debajo de ese tipo para mostrar todas las fuentes disponibles. La
figura 4-9 es la lista de TrueType.

32

Edge Hum

Figyra 4-6 Propiedades del

x

Position Size
X Il 12 Ty
-

Vil f1 2
zfo

Arrayl IH'PDRTl Apply |

Font lBarCode Font-21 L]

|USER DEFINE |
Bl gl
[T valid

Bl

il

[~ Enable wariable Text

4-7 Propiedades de

BarCode Font-21 »|

TrueType Font-Z16
Jsf Font-4
DotMatrix Font-l
‘BarCode Font—21
oHX Font-2

Figura 4-8 Tipos de texto
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La figura 4-10 es la lista de Tipo de cddigo de barras.
Altura: la altura media de los caracteres

[~

- la figura 4-11 muestra el cuadro de didlogo después de hacer
clic en este icono.

(o)
c
QD
>
o

0 se selecciona, el texto actual se alinea a la izquierda.

Cuando se selecciona, el texto actual se alinea

centro. Fuen |TrueTyp

lAgencia FB
A

Cuando se selecciona, el texto actual se alinea

Derecha. Arial Negro

Arial Estrecho

Arial Redondeado MT
Bold AvantGarde Bk BT
AvantGarde Md BT
BankGothic Lt BT
BankGothic ~ Md BT
Basemi ¢

Simbolo de Basemic
Tiempos de Basemic
Bangui en Bk BT

filas Figura 4-9 Lista TrueTpye

e x4
[Code 39 =]

Habilitar el mismo caréacter de ancho: hacer que el
ancho de todos los caracteres sea el mismo

Char Width: el ancho promedio de caracteres
Angulo de char: los grados de inclinacion de los
caracteres Espacio de Char: la distancia entre
caracteres Espacio de lineas: la distancia entre

Code 39 . %I %l

Cadigo 93

Cadigo 128A [T Enable the same width character

Cddigo 128B

Cddigo 128C Char Width ISIJ % Char

Codigo 1280ptimized

EAN9128A P Char Angle IU deg (-89,89)

EAN 128B

EAN 12§c Char space [0 mm

Eﬁm:gg Line space IU mm

B_T_g__é Empty char width |! %

Cddigo 25

g)'fjggar |~ Circle Text %‘_‘

EBAEI'LE&;\I—/IATRIX Circle Diameter =
Jr 10

Cddigo QR

CODIGO CHINO-SENSIBLE Ba

USUARIO BEFINE LT BBCJD

30

Figura 4-10 Lista de tipos de cddigo de barras [0 fnelerares Timit

|':4 0 (1-360)

0K Cancel |

Figura 4-11 Opciones de
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4.7.2 Funcién de texto de curva

EzCad2 admite la funcidn de texto de la curva, si el usuario dibuja
texto lo suficientemente cerca de la curva, el texto se organizara a lo
largo de la curva. Cuando el texto actual es texto curvo, haga I | aparecerd la figura

clicen
x

|

the curve, as Tig 4-13.

Transform

Ib&ﬂq Hormal :l

Base

I —QFS-‘I—#— Center :I
T Base length

ID
Offset length

Fig 4-13 normal arrange &

Normal significar EI texto serd paralelo con

significa que el texto sera vertical
La curva, como fig. 4-14.

Fig 4-14 vertical arrange

significa que la linea base del texto esta superpuesta con la curva, como significa que la parte
superior del texto esta superposicién con la curva, como

|_grsts  gee |
fig 4-13.
Tarstt & -

figd-15.
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{[D// L Bl {E{%ﬂ %;z&;\

Nee—

Fig 4-15 disposicidn superior

| L leeans bottom of the text is superposition with curve, as fig 4-16.

-

‘,J_r_\ K‘Jv—&-

Fig. 4-16 disposicidn inferior

Yo ___YoTsignifica que la mitad del texto es superposicién con curva, como fig. 4-17.

Fig 4-17 middle arrange

fIffl t medio Mensaje de texto quedaren el curva libremente a
lo largo de con el  curvael

Base length

0

Offset length
La posicion del texto IU Como fig.
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Offset length

Base length

Fig. 4-18 organizar

w lput texto en el otro lado de la curva, después de esta funcion, la figura 4-13 le gustaré la
figura 4-19.

Fig. 4-19 poner texto al otro lado de la curva

Cirele Diameter
10

Basze angle
5 B

|~ Angle range limit
IQD 1-360 ; L.
: : Cuando ponemos texto en circulo, usamos esta funcion.
Angulo base: significa el angulo de la linea base del texto.

Limite de rango de &ngulo: cuando hacemos clic en él, no importa cuéntos caracteres ingresemos,
el sistema comprimira todos los caracteres en el angulo limite, como fig 4-20.
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La figura 4-20 limita el dngulo como 45

4.7.3 Texto del circulo

EzCad2 admite texto circular, después de
seleccionar en la figura 4-11, el texto se
segun la definicion del usuario Diametro del circulo.

El grafico de demostracion en la Figura 4-12 esta de acuerdo con
la creacion de parametros de la Figura 4-11.

Angulo base: El punto de referencia del texto que alinea el circulo.
Limite de rango de angulo: cuando se marca, no importa cuantos

: alineara

caracteres escriban los usuarios, el texto estara limitado en el
rango de angulo. (Figura 4-13)

Figura 4-12 Texto

Figura 4-13 Comparacion de dos textos (el angulo limite es 45

grados.)
4.7.4 Texto del cédigo de barras

Cuando los usuarios hacen _| , & mostrara un cuadro de didlogo como se muestra en
clic en el icono - la figura 4-14.
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= x|
1 LCods 39 1= a non—esntin . [
I format. The charactar s o =
i BOhea? (R 7s Senaae L5 [
| lare no si1ze restria
l gharacter is Op i1 el seEaTn
123456 T
Text | Wl d ™ Checktam
;.l I~ Reverse
‘X’i Bar Height [za. s =
;I 3 Narrow Width ID. 33 =m
|~ Show Text
Scale
1 1 2 3 4
Bar |1 |2 Iz |
Space |1 12 Iz j4
Intercher spaca |1
~Quiet -
Top Left Middle Right Bottom 5
|10 |10 |10 |10 10
OK Cancel

Figura 4-14 Texto del
Mapa de boceto cédigo de barras

El mapa de boceto es el que se vera el cédigo de barras actual.

Informacién sobre el codigo de barras

La explicacion del codigo de barras muestra informacion sobre el formato del cédigo de barras
actual, y si los usuarios no son muy claros con el formato, se recomienda leer primero el consejo
para saber qué tipos de caracteres son validos.

Mensaje de texto

Este elemento se refiere al texto que se convertira en codigo de barras. Y si los usuarios de

caracteres escriben [ Vali
T TY que muestra el

el espacio Texto es valido, habra una cruz seleccionada en

Los caracteres actuales son validos para convertirse en un codigo de barras. Mostrar texto
Si se debe mostrar un texto correspondiente debajo del codigo de barras (Figura 4-15)

v1 jMostrar texto! ‘es No. %
v l
|

Fuente |Arial |

Altura del texto 3 MILI
— MFET

Ancho del texto 1.5 MILT
MET

Desplazamiento de texto x MILI
MET

Desplazamiento de textoy MILI

MCT

Espacio de texto 0 MILT

nareT

Figura 4-15 Mostrar

Fuente: La fuente de los caracteres actuales que se mostraran 32
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Ancho: el ancho de los caracteres
Altura: la altura de los personajes
Desplazamiento de texto X: Cuando se selecciona y configura, el texto que se muestra debajo
del codigo de barras se movera hacia las direcciones positiva o negativa del eje X.
Desplazamiento de texto Y: Cuando se selecciona y configura, el texto que se muestra debajo
del codigo de barras se movera hacia las direcciones positiva o negativa del eje Y.
Espacio de texto: el espacio entre caracteres

5. Silencioso:
Consulte el tamafio del area en blanco del codigo de barras, cuando deje que el codigo de barras
"Invertir" sea valido.

»  Cddigo de barras unidimensional

Este tipo de c6digo de barras consiste en barra y espacio uno por uno. La informacion del
cédigo de barras se transporta por diferentes anchos y posiciones de las barras y el espacio, y
el volumen de informacion que transportan se decide por el ancho y la precision. Cuanto mas
ancho es el codigo de barras , mas barras y el espacio incluido, y mas informacion lleva. Este
tipo de tecnologia de codigo de barras puede almacenar informacién solo hacia Unidirection a
través de la permutacién y combinacion de las barras y el espacio, por lo que se llama cédigo
de barras unidimensional. La figura 4-16 muestra una caracteristica de configuracion de
pardmetros cuando se elige un cédigo de barras unidimensional.

CheckNum: Esto se refiere a si el cddigo de barras actual necesita verificar el codigo. Los
usuarios pueden elegir libremente en qué codigo de barras les gustaria agregar el cddigo de
verificacion, y los usuarios tienen la decision de usar el codigo de verificacién o no.

Invertir: Esto se refiere a si invertir las partes que deben marcarse en las partes inesperadas de
un objeto. Esta funcion se utiliza en algunos materiales que aparecen de color claro después del
marcado.

Altura de la barra: la altura del codigo de barras
Ancho més estrecho: Esto se refiere al ancho de la barra de unidades. Cominmente, un coédigo

de barras unidimensional consta de barras con cuatro tipos de ancho y espacio con cuatro
tipos de ancho, 112\3\4. El ancho de la barra méas estrecha indica que el ancho es 1 unidad.
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[T CheckNum
[T Reverse

Bar Height |24.S mm

Nerror Midth 033 g III I ‘ || |||
—Secale N
1 2 3 4
Bar 1 2 B |1

Space [1 2 |5 |4

Interchar space I1

Figura 4-16 Pardmetro de cddigo de barras unidimensional

Figura 4-17 Distancia de los caracteres
Ajuste

Espacio entre chars: Se prescribe que algunos codigos de barras tengan distancia entre caracteres.
(p. €.
Codigo 39) Este parametro se utiliza para establecer esto como se muestra en la Figura 4-17.
Escama:
Bar: ajuste del ancho de una barra.
Espacio: establecer el ancho del espacio,
Tranquilo:
Consulte el tamafio del area en blanco del cédigo de barras, cuando deje que el cddigo de barras
"Invertir" sea valido. El tamafio real del area en blanco es el maltiplo de la barra de unidades.
«  Codigo de barras bidimensional

Figura 4-18 Codigo de barras PDF417 Figura 4-19 Comprimir codigo de barras PDF417
1. C4digo de barras PDF417
PDF es la abreviatura de Portable Data File. La Figura 4-18 es la demostracion del cédigo de barras

PDF417 y la Figura 4-19 del cddigo de barras Compress PDF417. La figura 4-20 es la configuracion de
parametros del cddigo de barras PDF417.

Altura de la barra: la altura del cddigo de barras

Ancho estrecho: Se refiere al ancho de la barra de unidades.

Nivel: el nivel de comprobacion de errores del codigo de barras PDF417,de0a 8
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Lineas y columnas: las lineas y columnas del cédigo de barras PDF417

La figura 4-18 muestra una caracteristica de un cddigo de barras con el namero de la fila es cuatro y el
de la columna es cuatro.

| CheckNum I Corto pdE417
Marcha atras

Bar Height I24' 5 mm
Harrow Width |0. 33 mm

Lewvel |U ¥ I
Row |5 ﬁ

ol 5 _—_{

Figura 4-20 Pardmetro PDF417
2. Cédigo de barras Data Matrix:

Data Matrix es un tipo de codigo de barras bidimensional basado en Matrix, y actualmente existen
dos tipos: Ecc000-140 y Ecc200. EzCad?2 soporta Ecc200 en la actualidad.
La figura 4-21 muestra la configuracién de pardmetros del cdigo de barras Data Matrix.

| CheckNum MINIMO u
i : l . e
Invertir Modo Foint 10 x 10 -
12 x 12 -
14 x 14 »
/Ancho estrecho 0,33 16 x 16
_ 13 x 18
Matriz 20 x 20
[MINIMO 33 YR
. 26 x 26
32 x 32
36 x 36
40 x 40
Figura 4-21 Pardmetro de cddigo de barras Data Figura 4-22 Matriz de Figura 4-23 Matriz de
Matrix datos datos
Ajuste - o~

Data Matrix tiene varios tamafios fijos y los usuarios pueden elegir lo que quieran. Si se elige
el tamafio mas pequefio, el sistema seleccionara automaticamente el marco mas pequefio para que se ajuste
a todo el texto que los usuarios han escrito.

Ancho estrecho: el ancho de la barra de unidades (Figura 4-23)

3. Cdadigo de barras QRCODE:
El codigo de barras QRCODE es un formato de codigo bidimensional (2D). El juego de caracteres
incluye todos los valores ASCII. No hay restricciones de tamafio.
La figura 4-24 , 4-25, 4-26 son el parametro del codigo de barras QRCODE.
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Figura 4-24 Codigo de barras

Pantano.

Font |Arial 3

Prue altura P MILI
Textwidth  [I5  MILI
Mens Desplazami £ MILT

T ext offset y ] MILI
TextEspacio v MILI

Figura 4-25 Configuracion del texto del
cadigo de barras QRCODE

Harrow Width 0.33 MM

Matr... Level lL :]v
lSmallesl . I

Smallest ~
Versionl (21x2
Version2 (25x2
Versiond (29x2
Versiond (33x3
VersionS (37Tx3
Versiond (41xd
VersionT (45x4
Versiond (49x4
Yersiond (53x5
VersionlO (5Tx
¥ersionll Blx |

Figura 4-26 Configuracion del parametro de codigo de

4. CODIGO DE DEFINICION DE USUARIO:

USER DEFINE Code es que el usuario puede definir el formato de cédigo por si mismo. La figura
4-27 y la figura 4-28 son la demostracion del cédigo definido por el usuario.

BarCode m
USER DEFINE Code is user can
idefine code format by self.

Text vV Valid I~ Cheel Numbe )
01, 0x0Z, 003, 0x04 o
%05, 0x08, 0x07, 0x08
Diameter ]“ - H
Harrow Width 0.33 [
Row Ia _'::i
col B x|
~Quiet
Top Left Right Bottom
|1D llﬂ llD IlO
| Ox I Cancel I

Figura 4-27 Configuracion del pardmetro de cddigo
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Sl
u =
Fosition Size C) am [ [
X|-48.562 [19. 796 Si . |23
@) =
Y1-17.285 139.592  1F1 | o
zp ] @)
Arreglo| EnFort | Aplicar {FI =B
Codigo e -
F ont ‘ Fuente-21 ¥ 3
DEFINIETORBE  UsuARIO % 1n % o
\/1 ;c,_:
| =] E
mm |
= o 3
0x01, 0x02, 0x03, 0x04, 0x05, () i
0x06, 0x07, 0X08 a E
W
Habilitar variabl 3

Figura 4-
28 CODIGO DE DEFINICION DE USUARIO

4.7.4 Texto variable

[~ Enable wariable Text

La funcion de texto variable esta disponible después de esta
El texto variable es un texto disciplinario y dinamico que se puede personalizar durante la operacién.

*/ Habilitar texto variable
<e-pTTT!
Agregar
Borrar
Frev
Préximo
Modi fy
Matriz | Avance

Figura 4-29 Texto variable
Atributos

M

La distancia de caracteres adyacentes en la situacién actual de disposicion de caracteres de
texto

o
A lo que se refiere el célculo del espaciado de caracteres adyacente es al lado izquierdo

del limite derecho del caracter al lado derecho distancia limite izquierdo del carécter, vea la figura 4-30:
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character space

Figura 4-30 Calcular el espaciado segun el limite de caracteres

character space

(‘~ | s |
TT A lo que se refiere el calculo del espaciado de caracteres adyacente es al lado

izquierdo del centro del caracter a la distancia central del caracter del lado derecho, vea la figura

Figure 4-31 Calculate spacing according to character center

Array es la matriz especial utiliza en la matriz de texto variable, cuando se utiliza esta matriz el
texto de tiempo para cambiar automéaticamente, pero la propiedad de objeto 2.11 dice que

la matriz no cambiara el objeto de texto, esta es la diferencia acerca de estas dos matriz.
Dentro de la edicidn internacional EZCAD2, el texto variable es una cadena de caracteres de acuerdo

sucesivamente con el orden por cada tipo de elemento de texto de cambio en tiempo real diferente. El
usuario puede, segun la necesidad, aumentar cada tipo de elemento de texto variable, puede llevar en el
orden de rango al elemento de texto.

Después de que el usuario haga clic en "aumentos", el sistema mostrara un cuadro de didlogo como
se muestra en la Figura 4-32.
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Text |TEXT

" Serial number

(" Date Code

" Time

{7 TCP/IP communication
(" Serial communication
™ File

7 Keyhoard

[ User name
[7 No lead zero
[ Change Line character

0K Caneel

Figura 4-32 Cuadro de didlogo Elemento de texto

Actualmente EzCad?2 soporta 8 tipos de texto variable:

Texto fijo: se refiere al elemento invariable fijo en el proceso operativo.

Numero de serie: El sistema cambiaré el texto de acuerdo con el incremento fijo cuando esté en el
proceso operativo.

Cddigo de fecha: Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera autométicamente la
informacion de fecha de la computadora como un nuevo texto formado.

Hora: Cuando se realiza la operacion, el sistema recogerd automaticamente la informacion de
tiempo de la computadora como un nuevo texto formado.

Comunicacion TCP/IP: Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera el texto de la red

Comunicacion serie: Cuando se realiza la operacién, el sistema recogera el texto del puerto serie

Archivo: El sistema leera en serie lo que se marcara en el archivo de texto personalizado linea por
linea.

Teclado: Los usuarios pueden escribir texto para ser marcado a través del teclado cuando el
marcado esta en proceso.

Texto fijo

El texto fijo se refiere al elemento invariable fijo en el proceso de operacion.
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Text element

Text[

7

Fixed text

Serial number

Date Code

Time

TCE/IP communication
Serial communication
File

Keyboard

6 A i ME aik N B 10

........................... 3

........................... ;

7 No lead zero
|7 Change Line character

0K Cancel

Figura 4-33 Texto fijo

Cambiar caracter de linea: utiliza en texto variable, puede resolver la cuestién sobre el marcado de
bifurcacién multitexto. Cuando la aplicacion, aumenta un caracter de linea de cambio entre dos textos
variables, el software de acuerdo con la posicién de cambio de caracter de linea rama de texto automatico.
Si muchos textos necesitan dividirse en varias lineas, solo necesita en el detras donde desea ramificar el
texto para aumentar un caracter de linea de cambio.

ujdir .. R ., R . R
El'texto fijo tiene una opcion especial es , cuando elige este elemento, el sistema usos

El nombre de usuario actual para reemplazar automéaticamente el texto fijo.

A continuacion se explica con ejemplos la situacion que necesita usar en el texto fijo la funcion de
nombre de usuario.

Si el presente debe procesar un lote de pieza de trabajo como se muestra en la figura 4-34, porque el
trabajador esta cada dia tres nimeros de corridas por turno, con el fin de controlar la calidad que necesita
cada operador marca su propio nombre, no procesa la pieza en la pieza de trabajo. Debido a que solo el
disefiador y el administrador tienen la jurisdiccién del documento de procesamiento de cambios, el
operador no puede cambiar el documento de procesamiento para aumentar el nombre propio, esta vez debe
usar en el texto fijo la funcion de nombre de usuario.

El administrador debe activar "Debe introducir una contrasefia antes de usar" (consulte el Capitulo
2.6.7), luego establece un nombre de usuario y la contrasefia para cada operador. El disefiador completa
el documento de procesamiento que, como se muestra en la Figura 4-34, el ultimo texto establece el
nombre de usuario en la lista de objetos. Después de esto cada operador se pone a trabajar, después de
abrir EZCAD2, debe ingresar su propio nombre de usuario y la contrasefia, en los procesos de este tiempo
de documento, el sistema altera automaticamente el ltimo nombre del operador de texto.
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Hame l Typ= I
@ Folygon

Ij Rectangle

A operator Text

\‘:— Text o=

operatorziangsan

Figura 4-34 el ejemplo de procesamiento tiene el nombre de usuario en el texto fijo

NuUmero de serie

El texto del nimero de serie es un texto que se cambia de acuerdo con el incremento fijo cuando
esta en el proceso operativo.
Cuando se selecciona, aparecera automaticamente un ajuste de parametro de nimero de serie en el cuadro
de didlogo de texto variable. (Figura 4-35)

Start IOUOU

Current lUOOU

Limit |

Inerement ll— Current Hum

Marks per 1 fo

Mode IDec ;]

|~ Filter belows:

e

Figura 4-35 Definicion del parametro del nimero de serie
Modo: El nimero de serie actual del modo utilizado, véase la figura 4-36.

Modo V|

MALEFICIO
maleficio
Definicién de usuario

Figura 4-36 Modo de nimero de serie

Dec: El nimero de serie lleva de acuerdo con el sistema decimal, el caracter efectivo es de cero a
nueve.
HEX: El namero de serie lleva de acuerdo con el sistema hexadecimal de letras mayusculas, el
caracter efectivoesde AaF
maleficio: Serie nlmero llevar segiin Small carta  hexadecimal
sistemael eficaz
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El caracteresdelaAalaF

Definicion del usuario: EI nimero de serie carry define de acuerdo con el sistema definido por el
usuario, después de seleccionar, el sistema mostrara un cuadro de didlogo como se muestra en la Figura
4-37.

other number system
Max number |1E' 1) i
o-->0
é __i é Cancel
3-->3
4 >4
5-—->5
B —>8
T =—=&T
g -—>8
9g->9
10 —=> A
11 --> B
12 ->¢C
13 —> 1
14 —>E
15 —->F

Figura 4-37 Cuadro de dialogo El usuario define otro
El usuario puede definir vias de transporte discrecionales entre 2 a 64, s6lo necesita definir el nimero

maximo, y luego revisa cada nimero de serie correspondencia al texto

Iniciar SN: Este elemento indica el primer nimero de serie que se marcara en el momento

SN actual: el nimero de serie que debe marcarse en la actualidad

Limite: al marcar el nimero de serie limite, volvera a iniciar el nimero de serie automaticamente

Incremento: el incremento del nimero de serie actual. El valor puede ser mas o menos Cuando el

incremento es "1", y si el nimero de serie inicial es 0000, se agregara un incremento "1" al nimero de

serie anterior. Por ejemplo, 0000, 0001, 0002, 0003 ... 9997, 9998, 9999, y cuando se trata de 9999, el

sistema volverd a 0000 automaticamente.

Cuando el incremento es "5", y si el nimero de serie inicial es 0000, el nimero de serie es: 0000, 0005,

0010, 0015, 0020, 0025 ...

Otros pueden ser andlogos por esto.

Marcas por: el nimero marcado. Este elemento indica cuéntas veces se marca cada nimero de serie antes

de cambiar.

NUmero actual: el tiempo de marcado del nimero de serie actual, cuando el nimero de marcado es igual
a las marcas por, se convertird en 0 automaticamente

I' Filtrar a Si hace clic en él, el software no marcara el nimero especial en un digito especial.
L
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no marcara los nimeros que terminan con 4, * significa cualquier digito.
Cddigo de fecha

Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera automaticamente la informacion de fecha de la
computadora como un nuevo texto formado.

Cuando se selecciona, se mostrara automaticamente una definicion de parametro de fecha en el
cuadro de didlogo. Como muestra la Figura 4-38, los usuarios pueden elegir directamente el tipo que
prefieran.

CF Afio-2008
[ Ado-08

R Mon.th-7

C Dia del mes-04
C Dia del afio-186
C Dia de la semana"5
C Semana del afio-27

Fecha |[Ey Dan T Ip

Figura 4-38 Definicion de pardmetros de datos

Afo: 2008: use el afio actual del reloj de computadora para el texto correspondiente, el formulario
tiene cuatro caracteres.

Afio: 08: Use el afio actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el
formulario tiene dos caracteres: los dos ultimos digitos son efectivos del afio.

Mes—07: Use el mes actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el formulario
tiene dos caracteres.

Dia—04: Use la fecha actual del reloj de la computadora de cada mes para el texto correspondiente,
el formulario tiene dos caracteres.

Dia—186: El reloj de computadora actual de uso este dia toma el texto correspondiente del 1 de
enero nimero de dias, la forma es de tres caracteres. (Lo que 001 representa es el 1 de enero, lo que 002
representa es el 2 de enero, lo que 003 representa es el 3 de enero, ex analogia)

Dia de la semana: 5: use la fecha de la semana del reloj de la computadora actual para el texto
correspondiente, el formulario es un caracter

Semana del afio— 27: El uso actual del reloj de la computadora este dia es la semana de este afio
para el texto que corresponde, la forma es de dos caracteres (del 1 de enero al 7 de enero es 01, del 8 de
enero al 14 de enero es 002, ex analogia)

Fecha: Cuando el sistema lee la fecha del reloj de la computadora, necesita agregar la fecha de
desplazamiento es la fecha final, esta funcion utiliza principalmente en el procesamiento de la pieza de
trabajo que tiene la fecha de produccién y garantiza la fecha de la naturaleza profesiones y asi
sucesivamente alimentos.

Caracter de mes definido por el usuario: Cuando se selecciona el mes como texto correspondiente,
se mostrara la Figura 4-39. Los usuarios pueden definir el caracter del mes, los cambios a otros caracteres
gue ya no utilizan el digito que el software predeterminado, solo necesita hacer doble clic en el mes

43 Todos los derechos reseRVED



Manual del usuario de EzCad2UNI

seleccionado, introducir el mes otros caracteres, finalmente el mes que se muestra en el espacio de trabajo
del software es con el carécter de entrada.
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Mes 1=1

Mes 2=2 Mes
3=3 Mes 4=4
Mes 5=5 Mes
6=6 Mes 7=7
Mes 8=8 Mes
9=9 Mes0=10
Monthll = U
Monthl2=12

Figura 4-39 Caracter de mes definido por el usuario

[” User De Haga clic en él, se mostrara el cuadro de dialogo Seguir, el usuario podria definir el
afio como la necesidad del usuario

2001=01 Un
2002=02
2003=03
2004=04
2005=05
2006=06
2007=07
2008=08
2009=09
2010=10
2011=11
2012=12 'V

Hora

Cuando se lleva a cabo la operacion, el sistema recogerd automaticamente la informacion de
tiempo de la computadora como un nuevo texto formado.

Cuando se selecciona, se mostrara automaticamente una definicién de parametro de tiempo en el
cuadro de dialogo. Como muestra la Figura 4-40, los usuarios pueden elegir directamente el tipo que
prefieran.

C Hora-24 C (* Seccion de

Hora-12 1000-1 00=AM
C Minuto t~' 00 QO=AN
2000- 3 {00=AM
Segundo 300-4 (00=AM
400-5 00=AM
500-6 00=AM
6{00- 7 00=AM
7(00-8 00=AM
8000-9 {00=AM
9000-10 {00=AM
1000-11 {00=AM
1100-12 {00=AM
1200-13 00=FM

F_igura 4-40 Seccion de
Hora: 24: use la hora del reloj de la computadora actual para el texto correspondiente, el
formato de hora es la configuracion de 24 horas
Hora: 12: use la hora del reloj de la computadora actual para el texto correspondiente, el

formato de hora es la configuracion de 12 horas
Minuto: Utilice el minuto del reloj del ordenador actual para el texto correspondiente.

Segundo: Use el segundo del reloj de la computadora actual para el texto correspondiente.
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Seccion de tiempo: Se divide en 24 secciones de tiempo un dia de 24 horas, el usuario puede
definir cada seccidn de tiempo es un texto. Esta funcidn utiliza principalmente en la pieza de trabajo el
procesamiento que necesita tener la informacion del nimero de ejecuciones.

Comunicacién TCP/IP

Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera el texto de la red. Aviso: La interfaz de red
aqui es la interfaz de red utilizada en el acuerdo TCP/IP. Cuando el usuario selecciond la "comunicacion
TCP/IP", el pardmetro definido se mostrara automaticamente en el cuadro de didlogo, consulte la figura
4-41:

Direccién IF 1192 .168 .0.1
Fuerte 11000
Comando |[TCP:Dame cadena
Caodigo Uni

Figura 4-41 Definicion de parametros de comunicacion TCP/IP

Direccion IP: seleccione la direccion IP que lee los datos

Puerto: seleccione el puerto utilizado en la comunicacién TCP/IP

Comando: Cuando el sistema procesa a este objeto de texto, el sistema a través de la interfaz
de red para transmitir esta cadena de caracteres de orden a una computadora asignada la direccion IP,
solicite que la computadora envie la cadena de caracteres que necesita procesar en la actualidad, el sistema
no regresara hasta que la computadora responda, después de la respuesta de la computadora, el sistema
procesara el texto devuelto automéaticamente.

Unicode: Después de elegir esta opcion, el sistema a la computadora transmite que y el carécter

leido es la forma Unicode, de lo contrario es la forma ASCII.

En el ejemplo siguiente se muestra como utilizar esta funcion:

Ahora tiene un cliente para procesar 10000 piezas de trabajo, en la pieza de trabajo el contenido de
marcado es un texto, pero cada pieza de trabajo debe procesar el contenido del texto es diferente, por lo
tanto, antes de procesar cada pieza de trabajo, debe leer en tiempo real el contenido de procesamiento a
través de la red desde la red de area local un servidor informatico (IP: 192.168.0.1 puerto es 1000) en.

1. Abrir ezcad?2 Para establecer un Mensaje de texto  objeto  ajustar

el Mensaje de texto tamafio el posicion y el
parametro de procesamiento.

2. Elija el objeto de texto, seleccione "habilita texto variable", haga clic en el botdn "aumentar”,

el sistema abrird un cuadro de dialogo de figura como 4-32, seleccione la comunicacién TCP /
IP, establezca el parametro de interfaz de red, el pardmetro de direccion IP rellena la IP de la
computadora servidor, aqui estd 192.168.0.1; El parametro de puerto se establece para usar en
la comunicacion el nimero de puerto, aqui es 1000, el pardmetro de interfaz de red debe ser
idéntico con el equipo servidor en , de lo contrario hard que no se pueda comunicar.

3. Establezca el Commy es  TCP: Dar me cuerda. (Esto

comando puede para el aleatorio servidor
comando definicién)
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4. Después de cerrar el cuadro de dialogo, haga clic en el botén de la aplicacion.
5. Haga clic en F2 para comenzar a procesar, la computadora enviara el comando "TCP: Dame
cadena" al servidor inmediatamente a través de la boca de la red, y esperard a que el servidor

regrese.
6. Después el servidor descubierto el Recepcion de interfaz de
red el mandar es "TCP: Dar

me string”, lee la base de datos inmediatamente para obtener el texto que la corriente debe
procesar, luego da respuesta a la computadora local a través de la interfaz de red.

7. Después el local ordenador Obtiene el  Mensaje de texto cudl mosto
procesoCambios el Tratamiento
datos para transmitir inmediatamente al tablero de marcado.

8. Después de que el tablero de marcado reciba los datos de procesamiento, controle el
mecanizado para marcar la pieza de trabajo inmediatamente.
Diagrama de flujo como se muestra en la figura 4-42:

3. El servidor el texto que lee a traves de la
interfaz de red devuelve el equipo local

U ! EEE S
2. Leer base de datos
1. Da al servidor a través
g : de la interfaz de red el e
orden de lectura de la T
computadora local, | servidor de |arga
tarjeta de marca laser distancia, la base de

4. El equipo cambia asigna el texto .object el
contenido, los datos de procesamiento de produccién
para pasar a la tarjeta de marca laser

Q} 5. the card control

the machine work

Figura 4-42: Diagrama de flujo de
Comunicacion serie

Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera el texto del puerto serie. Cuando el usuario
selecciond la "Comunicacion serie", el parametro definido se mostrara automaticamente en el cuadro de
diédlogo, ver la figura 4-43

47 Todos los derechos reseRVED



Manual del usuario de EzCad2UNI

Puerto coMlI v | [ lUnicode
BaudRate  |115200 VW

DataBi ts ] 2d

StopBi ts 1 \ 4

Paridad NO v

Command {CDM:Give me string

Figura 4-43 Parametros de comunicacion serie

Puerto: el puerto que utiliza la conexién del ordenador y del equipo periférico BaudRate: el

BaudRate que utiliza la comunicacion serie

DataBits: los DataBits que utiliza la comunicacion serie

StopBits: los digitos de StopBits de los cuales se utiliza la comunicacion serie

Paridad: seleccione los digitos de Paridad que utilizé la comunicacion serie

Comando: Cuando el sistema procesa a este objeto de texto, el sistema a través del puerto serie
para transmitir esta cadena de caracteres de orden a un equipo periférico, solicita que el equipo periférico
envie la cadena de caracteres que necesita procesar en la actualidad, el sistema no regresara hasta que el
equipo periférico responda, después de la respuesta del equipo periférico, el sistema procesara el texto
devuelto automéaticamente.

Unicode: después de elegir esta opcion, el sistema a la transmisién por computadora que y el
caracter leido asigna es la forma Unicode, de lo contrario es la forma ASCII.

En el ejemplo siguiente se muestra como utilizar esta funcién:

Ahora tiene un cliente para procesar 10000 piezas de trabajo, en la pieza de trabajo el contenido de
la marca es un texto, pero cada pieza de trabajo debe procesar el contenido del texto es diferente, por lo
tanto, antes de cada procesamiento de la pieza de trabajo, debe en tiempo real a través del puerto serie
(En el servidor de establecimiento de parametros de puerto serie: BaudRate es 15200, DataBits es 8, el
StopBits es 1, la Paridad es NO) el contenido que la lectura debe procesar a otro servidor en.

1. Abrir ezcad2 Para establecer un Mensaje de texto objeto  Ajustar
texto tamafioel posicién yel Tratamiento
parametro.

2. Elijael objeto de texto, seleccione "habilita el texto variable", haga clic en el boton "aumentar",
el sistema abrird un cuadro de didlogo de figura como 4-32, seleccione Comunicacion serie, la
configuracién del pardmetro de puerto serie debe con la correspondencia de pardmetros de
puerto serie del servidor (BaudRate es 15200, DataBits es 8, StopBits es 1, Parity es NO), El
puerto para el actual EI nimero de puerto que utiliza con él el servidor conectado, el parametro
de puerto serie debe establecerse de forma idéntica con el equipo servidor en

3. Poner el mandar es .COM: Dar me cuerda. (Esto
comando puede para el servidor aleatorio
comando definition).

Después de cerrar el cuadro de dialogo, haga clic en el bot6n de la aplicacion.
Haga clic en F2 para comenzar a procesar, la computadora enviara el comando "COM: Dame
cadena" al servidor inmediatamente a través del puerto serie y esperara a que el servidor regrese.

6. Después el servidor  descubierto el serial puerto Recibe
el mandar  es "COM: Dar me
string”, lee la base de datos inmediatamente para obtener el texto que la corriente debe procesar,
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luego da respuesta a la computadora local a través del puerto serie.
7. Después el local ordenador Obtiene el Mensaje de texto cual  mosto
proceso  Cambios el Tratamiento
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datos para transmitir inmediatamente al tablero de marcado.

8. Después de la marca tabla Recibe el  Tratamientodatos  control
el maquina Para Marque el icono

Pieza de trabajo inmediatamente.
Diagrama de flujo como se muestra en la figura 4-44;

3¢ he serial
A ) e

U
< ' [ 2. read database 1

|

— 1. Proporciona al

— —

[ : servidor a través del
puerto serie el orden de A,
computadora  local, servidor de larga
tarjeta de marca laser distancia, la base de

4. Los cambios informaticos asignan el texto .object
el contenido, los datos de procesamiento de
produccion para pasar a la tarjeta de marca laser

%} 5. the card control

Figura _4-44.Diagram_a de flujo de

Archivo

Los archivos Txt y Excel son compatibles ahora.

1. Archivos Txt
Al seleccionar el archivo TXT, se

] y <o IX1 C Sopresalr
mostrara un cuadro de dialogo como se Nombre de archivo I
) . Linea No. 1 2‘

muestra en la Figura 4-45 para solicitar el
nombre del archivo y el nimero de linea
del texto actual.

Restablecimiento automatico: Si Restablecimiento
estd marcado, el nimero de linea automatrlcor
cambiara a 0 autométicamente cuando
llegue a la Gltima linea. La siguiente Figura 4-45 Definicion del parametro de documento TxT

Leer todas las lineas: Cuando se procesa el documento de texto directamente leer todo el
documento.

2. Archivos de Excel
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" Tt * Excel

File name ] ‘>>J
Line No. [1—

Field | ~|

[T Auto reset

Figura 4-46 Definicion de parametros de documento de Excel
Tenemos que designar el nombre del archivo, el nombre del campo, el nimero de linea para
decirle al software qué celda de la tabla de Excel se marcara.
Nombre de archivo: la cadena de texto de la primera fila de la hoja de datos1. Este parametro
indica qué columna se marcara.

Teclado

El elemento de teclado es el texto que el usuario debe procesar desde la entrada del teclado, cuando
selecciona el elemento de teclado, se mostrara un cuadro de didlogo como se muestra en la Figura 4-47-
a para solicitar al usuario que establezca el parametro del elemento de teclado.

Recuento de caracteres fijo: el

usuario debe Text [TEXT
La cadena de entrada con un digito es igual Prompt IPlease input string
a esta [~ Fixed char count

contar |10_

Preguntar: En el procesamiento, el
comando
El sistema abrira el cuadro de dialogo de entrada
que solicita al usuario que ingrese el texto de procesamiento cuando se encuentra con el texto variable del
teclado, como muestra la figura 4-47-b, esta vez el usuario ingresa directamente el texto a mano.

La funcién de elemento de teclado se utiliza con frecuencia en este tipo de situacién cuando el
procesamiento necesita la entrada en tiempo real para el contenido de procesamiento. Si el cliente presente
necesita procesos un lote de piezas de trabajo, en cada pieza de trabajo se imprime con un cédigo de
barras, cuando el procesamiento necesita el usuario con la pistola de escaneo de codigo de barras escanea
en tiempo real la pieza de trabajo para leer el contenido en el cdigo de barras, luego con laser para marcar

Figura 4-47-a Pardmetro de elemento

a la pieza de trabajo asigna en la posicion, En este momento puede utilizar la funcién de elemento de
teclado. En el tiempo de procesamiento, el sistema resortes como la figura 4-47-b muestra el cuadro de
didlogo, el operador con la pieza de trabajo de codigo de barras de escaneo de codigo de barras de escaneo
de cédigo de barras, la pistola de escaneo de cédigo de barras ingresa el contenido leido en el cuadro de
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dialogo interior y lo cierra automaticamente, luego el sistema comenzara a procesar automaticamente el

contenido leido hace un momento.

Please Input text @

Please Input text

ok |

Cancel
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Figura 4--47-b Cuadro de dialogo de texto de entrada de teclado

Avanzar

Haga clic en "Avanzar" y luego en else mostrara como la Figura 4-48
cuadro de dialogo

Habilitar ancho fijo: no importa X
¢Qué tan largo es el texto, la longitud sera
limitado en este rango.

[~ Enable split string to change other text entity
[T NMarl S&1E

Mark Self: En ciertas situaciones,
. L [~ Enable Fixed ¥idth IIU mm
El usuario necesita dividir la entrada

El texto del teclado les coloca el fdd
diferente  posicién Para  marcar

simultaneamente también necesita marcar

esto

teclado Mensaje de texto
aplicacion éste

La funcion puede lograr estos requisitos.

Después de establecer los parametros de la
caracter de division, seleccione "Mark Self",
Cuando el marcado, marca la division
caracter ademas, también marcara todos
texto del teclado en el texto correspondiente
posicién que entrada hace un momento.

Figura 4: 48 Cuadro de didlogo Funcién avanzada

En la actualidad, la funcién Advance tiene una funcion de cadena de caracteres dividida. El siguiente
ejemplo de procesamiento lo explicara.

Por ejemplo: En los Juegos Olimpicos de Beijing las impresiones de boletos en el codigo de
barras tienen el nimero de entrada al campo deportivo, asi como la informacién del nimero de asiento,
pero el humano no puede distinguir el codigo de barras directamente, debe usar el lser para marcar esta
informacion a los asignados de boletos en la posicion. En este momento podemos usar la funcién de
cadena de caracteres divididos, a través de la pistola de escaneo de cddigo de barras leer el nimero de
serie, luego dividir el nimero de serie automaticamente y los procesos para asignar la posicion. Como se
muestra en la Figura 4-49 del mapa de boceto de boletos de los Juegos Olimpicos, el cédigo de barras que

D445678

7 A
}\»Eﬂ%s @/‘///

BALS: G870

e el

Figura 4—Mapa de boceto de 49 entradas para
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sigue al nimero de serie es el contenido del cédigo de barras, el nimero de serie en conjunto tiene 7
caracteres, el primer nimero de entrada de expresion de 3 caracteres, el Gltimo nimero de asiento de
expresion de 4 caracteres, qué lectura de la pistola de escaneo de codigo de barras es toda la cadena de
caracteres, EZCAD2 debe dividir el nimero de serie de lecturas de acuerdo con la solicitud y asigna la
posicion automaticamente.
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1. Primero establece un texto variable de teclado:
Establecer texto- * Habilitar texto variable- " agregar’ Teclado, como la figura 4-50-A:

.x‘t element [XJ

~Type
{” Fixed text

{" Serial number

(™ Date Code

(" Time

(" TCP/IP communication
(" Serial communication
" File

(* Keyboard

[ Ho lead zero

| Text [TEXT

Prompt &1 1E_ERIEFE

Cancel

Figura 4-50-a Teclado
2. Mensaje de solicitud de entrada, haga clic en "Aceptar”, luego podemos obtener la figura 4-50-b.

3. Seleccione "Avanzar" y luego el
cuadro de didlogo se mostrard como
Figura 4-48.

4. Selecciona  "habilitar  cadena
dividida para cambiar otra entidad de
texto" para revisar ha asignado el nombre
del objeto de texto, haga clic en "Agregar"
y luego se mostrard el cuadro de dialogo
como Figura 4-50-c.

indice del primer caracter de la
cadena: en el texto TEXTL, el primer
caracter son los varios caracteres del

cuerda.

¥ Enable wvariabl Text

© FFCFT

KB gl = A Agr
Borrar
Prev
Préxi
Modi fy

Avance de matriz

Figura 4-50-b Parametro de texto del teclado

El nimero de caracteres que se van a extraer de la cadena: extraiga cuantos caracteres de la
cadena de caracteres del texto de la variable de teclado.

El nombre de la entidad de texto que desea cambiar: el nombre de texto fijo en el que se

encuentra el caracter de lectura dividida.
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4.8

Index of the first character in string

A

The romber of characters to extract from string

s

The name of text entity which you want to change

|TEKT1

Cancel

_Goe |

Figura 4-50-c Agregar parametro de cadena de caracteres divididos

Aqui aumenta dos condiciones, una es revisa TEXT1 el objeto, comienza desde el ler carcter
para tomar 3 caracteres, otro es revisar TEXT2 el objeto, comienza desde el 4° caracter para tomar 4
Caracteres. Por ultimo, el resultado como la figura 4-50-d muestra el cuadro de dialogo.

5.

Establezca dos objetos de texto
y cambie su nombre TEXTL,
TEXT2. Aqui debe prestar
atencion a la variable de teclado
el texto debe organizarse antes
de dos textos fijos en la lista de
objetos, el objeto TEXT1
coloca la posicion que debe
procesar el numero de entrada,
el objeto TEXT2 coloca la
posicion que el ndmero de
asiento debe procesar, luego
establece el pardmetro de
procesamiento.

Haga clic en "Marcar" y luego

Advance

¥ Enable split string to change other text entity

7 Mark Self

PO5=1 LEN=3 NAME=TEXT1
POS=4 LEN=4 WAME=TEXTZ

Delete

Modi £y

Cancel

Figura 4-50-d El resultado agrega cadena de

se mostrarad como la Figura 4-50-e, el usuario utiliza una pistola de escaneo de codigo de barras
que escanea el codigo de barras del ticket, el sistema colocaré la division de nimeros de serie

dentro de TEXT1y TEXT2 y procesard automaticamente.

Please Input text @

1EEE1E AR

Figura 4-50-e Cuadro de didlogo Indicador de entrada de teclado

Mapa de bits
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Gl

_ Para agregar una foto, los usuarios pueden seleccionar el comando "Mapa de bits" en el mend
Dibujar o hacer clic en el icono En
Barra de herramientas

open 2] x|

Look in: | (3 import | @ ek B
g 2Bassa E]PHOTOI

gbeatuy lgrena

|5 bts TITANIC

gmapjdbtn_dark 5 vlinel

gmaplionbtn_normal @women
| B maporcabtn_high zhbzh02

File name:  |zhbah02 Open I
Files of type: lAleage Files [".bmp,‘*.ipg;’.iueg.".gif;".tga;"z Cancel I

| ¥ Show preview
I~ Putto center

Figura 4-51 Agregar una foto

A continuacion, el sistema abrird un cuadro de dialogo como se muestra en la Figura 4-51 para
abrir un archivo gréfico.

Los formatos de archivo grafico soportados actualmente son: Bmp; jpeg, jpg; Gif; Tga; PNG;
Tiff, Tif; Mostrar vista previa: cuando los usuarios seleccionan un archivo gréfico, se mostrarg una
vista previa en el cuadro de diélogo.

Poner al centro: poner el centro de la foto en el origen

Al terminar de agregar una foto, aparecera una configuracion de pardmetro "Mapa de bits" en la
Propiedad

Barra de herramientas como se muestra en la Figura 4-52.
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Archivo dindmico: si se deben volver a leer los archivos :
Mark BmpFile | 4 | »
cuando estan en proceso.
DPI fijo: Cuando se selecciona, el sistema fijara el DPI no fijo Fﬂ:"a’“e -
Lo . . . C: 4D t d Setti
de la foto dindmica. Cuanto mas alto es el nivel de DPI, més cerca se g_ i kil an 2 HJ
retinen los puntos; Y la precision de la foto es mejor, entonces el = Finad DPT
tiempo de marcado es mas largo. [ Fixed Size I
DPI: punto por pulgada; 1 pulgada es aproximadamente 25.4 [~ Fixed Size X

milimetros ~Fixed position
PSP L -
Tamafio fijo X: Cuando se marca, el ancho de la foto dindmica e m
se conservara en un tamafio designado, y si no esta marcado, el ancho v ‘m

de la foto serd el tamafio original de la foto.

a e S [~ Invert
Tamafio fijo Y: Cuando se marca, la altura de la foto dindmica  Gray Extend. . |
se conservara en un tamafio designado, y si no est4 marcada, la altura i
de la foto sera el tamafio original de la foto. e Mol
Posicion fija: el punto de referencia en el que se basa la foto [~ Bidirectional scen
dindmica mientras cambia de tamafio ¥ Drill Mode |0.1 ms
Manipulacion de imagenes: ™ Pixel power adjust
Invertir: ejecutar efecto negativo en las fotos (Figura 4-53) Extend. . |

Figura 4-52 Pardmetro de

Figurar4-573 Efecto invertido (la izquierda
Gris: cambiar fotos en color a gris del nivel 256 (Figura 4-54)
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Figura 4-54 Color y gris (La izquierda es original.)

Dither: Este efecto es similar con la funcién "Grey Adjust" en Adobe PhotoShop. Utiliza color
blanco y negro para simular la imagen gris, a fin de lograr un efecto gris con puntos dispuestos en
diferentes densidades, como muestra la Figura 4-55. (La barra blanca en la foto fue causada por la pantalla,
que no se marcara).

Figura 4-55 Tramado

Haga clic en el bot6n "Expandir” para ejecutar el cuadro de didlogo "Mapa de bits". (Figura 4-56)
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Cancel

[T Inwvert
[~ Gray
] | Dither
Brightness
po——
Contrast

p —r—

Figura 4-56 Cuadro de diadlogo Mapa de bits

Aclarar: ajusta los valores de brillo y contraste de la imagen actual.
Modo de escaneo:

Escaneo bidireccional: el modo de escaneo es bidireccional cuando esta en proceso de
marcado (Figura 4-57)

Figura 4-57 A laizquierda es una exploracion unilateral; derecha es bidireccional.

Modo de marca:

Modo de taladro: si el laser se mantiene encendido o restringido en el tiempo sefialado para el
marcado de cada punto cuando esta en proceso

Ajustar potencia: si la potencia del laser se ajusta de acuerdo con el nivel de gris de cada punto
cuando esté en proceso

Expandir pardmetro: Figura 4-58

Escaneo Y: El escaneo se ejecutard a lo largo del eje Y linea por linea.

60 Todos los derechos reseRVED



Manual del usuario de EzCad2UNI

Incremento de linea de escaneo: Este elemento indica si se debe escanear linea por linea u omitir
algunas lineas. Esta funcion puede acelerar la velocidad de marcado cuando se requiere un marcado de

x|
. ] [T ¥ Scan
4.9 Archivo vectorial Cancel |

[~ =can line increment

[ a-100

baja precision.

Para ingresar un archivo vectorial, los usuarios

Figura 4-58 Pardmetro de

Laok in: | ‘3l import | e @k -

] ALLPLT
] C5LOGO.DRF

E]Ix

File name:  |CSLOGD | Open I

Files of type: IAII vector Files(*. ai;*.plt;*. dxf * dst) Ll Cancel |

4
[ Putto center
e el ™ dxf file unit is inch

Figura 4-59 Introduccion de un
pueden seleccionar el comando "Archivo vectorial" en el menu Dibujar o hacer clic en

Aparecera un cuadro de didlogo emergente para solicitar que se ingrese el archivo vectorial.

Los formatos de archivo vectoriales soportados actualmente son: PLT; DXF; IA; DST

NOTA: Si los archivos vectoriales incluyen informacién de color (cuando se dibuja con
software de imagen como CorelDraw, AutoCAD, Photoshop, etc.), Ezcad puede distinguir el color
autométicamente. A continuacidn, el usuario puede elegir el objeto de acuerdo con el color o la
pluma (véase el Capitulo 4.12) y establecer los parametros de marcado (véase el Capitulo 10.1

"color”, "pluma')
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Cuando los usuarios hayan abierto un archivo vectorial,
aparecera una configuracion de parametro de archivo vectorial
como se muestra en la Figura 4-60.

Nombre de archivo E:\input\4.dxf »|

| Optimizacién del marcado
Curva de conexion automatica

v1 Archivo dindmico
I- Tamafio fijo X
I- Tamafio fijo Y

4.10 Time-lapser

Posicidn fija
rrrreTT
Para ingresar el Time-lapser, los usuarios pueden Coordenada fii
seleccionar el comando "Time-lapser" en el cordenada iia
men( Draw o hacer clic en el icono U X Jo
Cuando se selecciona, habra una Y o

configuracion de propiedad del time-lapser que se muestra en la
g .p P . pserq Figura 4-60 Configuracion del parametro
barra de herramientas de propiedades, como se muestra en la e archivo vectorial
figura 4-61.
Tiempo de espera: La marca se detendra hasta que haya

pasado el tiempo especifico.

fait Time: Im ms

Figura 4-61 Tiempo de
4.11 Puerto de entrada

Para verificar la sefial de entrada, los usuarios pueden seleccionar el comando "Puerto de entrada”
en el mend Dibujar o hacer clic en

Control de E/S condicional
‘ _ , o rrrrFFFF
Cuando se selecciona, aparecerd una configuracion de 765432 10

propiedad de puerto de entrada en la barra de herramientas de [TTYTTTT
propiedades, como se muestra en la figura 4-62. 1514 13 12 11 10 9 8

. L, . Mensaje
Condicion de control de E/S: El software se detendra | Habilitar

hasta que la sefial de entrada sea la misma que la condicién
Espere 10 entradas

de control de E/S.

Mensaje: Si esta marcado, el software mostrara un cuadro de  rigyra 4-62 Parametro de entrada

mensaje para informar al usuario. El texto del mensaje se puede
definir de forma personalizada.

4.12 Puerto de salida

Para emitir la sefial, los usuarios pueden seleccionar el comando "Puerto de salida" en el men( Draw
o0 hacer clic en el icono

Cuando se selecciona, aparecera una configuracién de propiedad de puerto de salida en la barra de
herramientas de propiedades, como se muestra en la figura 4-63.
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H

ifw

Este icono indica que el sistema exportara un

—Set Output
voltaje de alto nivel (compatible con TTL) cuando la operacion tiene ‘; g ‘; : ‘; ‘; ‘1: g
lugar en el puerto de salida de corriente. ol allal ol ol all ol &
15 14 13 12 11 10 9 &

L Este icono indica que el sistema exportarad un

voltaje de bajo nivel (compatible con TTL) cuando la operacion tiene
lugar en el puerto de salida de corriente.

1[5

Ii ms
| Figura 4-63 Parametro de
Este icono indica que el sistema exportara un

de nivel fijo.

3 Este icono indica que el sistema exportara un pulso.

4.13 Seleccionar

Icono en Ia} parte supgrior d_e la barra de herramientas Dibujar se utiliza para seleccionar objeto. El estado
de este icono indica que el comando actual es "Seleccionar”. Ahora, puede usar el mouse para hacer clic
en el objeto en el espacio de trabajo para seleccionarlo. El software EzCad2 tiene la funcion "auto-snap".
Cuando mueva el mouse en el espacio de trabajo y se acerque a una curva, el puntero del mouse cambiara

automaticamente a ~, y ahora puede presionar el botdn izquierdo del mouse para seleccionar el objeto.

s

aa

Figura 4-64 Seleccionar

También puede seleccionar un objeto moviendo el mouse mientras presiona el botén izquierdo del
mouse, y aparecera un marco discontinuo en el area a medida que el mouse se mueve. Este método de
seleccion se denomina "Seleccion de fotogramas". Si la direccién de movimiento del ratén es de izquierda
a derecha, solo se seleccionaran los objetos completamente implicados en el fotograma discontinuo; Y si
la direccion de movimiento del ratén es de derecha a izquierda, se seleccionaran todos los objetos tocados
por el fotograma discontinuo.
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Figure 4-65 Lock an Object

Cuando se elige el comando "Seleccionar", aparecera una barra de herramientas Seleccionar y
podra realizar algunas operaciones especificas. (Figura 4-64)

= o al: este icono indica que se deben seleccionar todos los objetos del espacio de trabajo actual.

=5
- Invertir

| Este icono indica que se debe eliminar el objeto actual seleccionado.

‘: este icono indica que el objeto actual estd bloqueado. Los usuarios no pueden realizar
ninguna operacion en el objeto bloqueado, y apareceran algunos iconos similares a candado
alrededor del objeto. (Figura 4-65)
l @ : Este icono indica desbloquear todos los objetos bloqueados.

i . desbloquear el objeto
Como muestra la Figura 4-65, la curva Bézier est4 blogueada y el circulo no, y ahora no puede

realizar ninguna operacion en el objeto de curva, como editar, modificar, mover, hacer zoom, etc.

: Poner objeto seleccionado en el origen

o indica que se debe utilizar un lapiz diferente para seleccionar objetos. Al hacer clic,
un cuadro de dialogo como

Aparecerd la figura 4-66.
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Pk bypen

Pen No | Color - 0K
__

——
2 ———— Lancel
3
4 |
S [
6
7 ———————
8 | E——
9 I —
10  ——
i ——
12 |
13 ————
14 I —
15 (e I

v
4

Figura 4-66 Seleccionar objeto por pluma

4.14 Edicion de nodos

Todos los objetos dibujados en EzCad2 son graficos vectoriales. Los usuarios pueden modificar la
forma de un objeto editando los nodos.
g}

. Para editar nodos, puede pulsar icono en la barra de herramientas Dibujar. Al hacer clic en un
objeto en el cuadro de dialogo

espacio de trabajo, aparecera un nodo alrededor del objeto. Los nodos se denotan como cuadrados
huecos, y el m&s grande es el punto de partida de la curva. Cuando se selecciona, aparecera una barra de
herramientas de edicién de nodos, como se muestra en la figura 4-67.

= \ 1,
! o™ \
/ ':
)
’r( //’,J—--—'\\ ﬁ:
s o A
)’p / \-."' \“ -\
il | e,
/ | | Tm
a" \ / 'J
J K ! |
: ™~ / - /
| \-\___.--” 7 \'"*\ 4
& o
N o
\._a__"‘
(a)
2] =] m|m| 2|l aln]=] 2] o] £

b)
Figura 4-67 Edicion de nodos
(a) Nodos (b) Barra de herramientas de edicién de nodos

(<))
v
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l : este icono se utiliza para afiadir un nodo. Al hacer clic en cualquier punto de la curva donde
no tiene nodo, aparecera un circulo sélido negro, y ahora los usuarios pueden agregar un nodo

haciendo clic en este icono.

: este icono se utiliza para eliminar un nodo. Al hacer clic en cualquier nodo de la curva, el
nodo se oscurecera, y aqui los usuarios pueden hacer clic en este icono para eliminarlo.

~—I: Este icono se utiliza para combinar dos nodos. Si dos nodos estan lo suficientemente cerca,
los usuarios pueden "seleccionar el marco” de los dos nodos y hacer clic en este icono para

H combinarlos en un solo nodo.

: este icono se utiliza para separar un nodo. Cuando los usuarios hacen clic en un nodo de la curva, el nodo
se oscurecerd, y luego podemos hacer clic en este icono para separar este nodo en dos nodos
separados.

: este icono se utiliza para convertir curvas en lineas. Los usuarios pueden hacer clic en cualquier posicion
entre dos nodos vecinos y seleccionar el comando "Linea" para convertir la curva (linea / arco /

curva) entre los dos nodos en una linea.

: Este icono se utiliza para convertir curvas en arcos. Los usuarios pueden hacer clic en cualquier posicion
entre dos nodos vecinos y seleccionar el comando "Arc" para convertir la curva (linea / arco / curva)
entre los dos nodos en un arco.

. Este icono se utiliza para convertir curvas en curvas. Los usuarios pueden hacer clic en
cualquier posicion entre dos nodos vecinos y seleccionar el comando "Curva" para convertir la curva

(linea / arco / curva) entre los dos nodos en una curva.

I: Este icono se utiliza para afilar un nodo. Cuando se selecciona, un sostenido tomara el lugar

Idel nodo y la curva es aguda.

: este icono se utiliza para suavizar un nodo. Cuando se selecciona, el nodo se cambiara a una curva suave.

comando "Simetrizar", las curvas a ambos lados del nodo se simetrizaran.

. este icono se utiliza para simetrizar una curva. Si hace clic en un nodo y selecciona el

: Este icono se utiliza para cambiar las direcciones de una curva, intercambiando los puntos

inicial y final.

: este icono se utiliza para cerrar una curva.

. este icono se utiliza para alinear objetos. Cuando los usuarios "seleccionan marcos" mas de
dos nodos y hacen clic en este icono, aparecerd un cuadro de didlogo de Alineacion de nodos, y
puede elegir las formas de alineacion, superior, inferior, izquierda, derecha, por ejemplo.
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NOTA: TG nopoder hacernodo correccién en Mensaje de texto Objetos
y portén trasero  Objetos; td enlatar Edite el
Nodos de texto curvos de la ruta.

4.17 Distancia del codificador

Seleccione el comando "Distancia del codificador" en el menu Dibujar, el comando
La lista de objetos mostrara la distancia del codificador como la Figura Distancia del codificador

4-68 1000 MM

Muestra.

g . - - . . Fiaura 4-68 Distancia del
Distancia del codificador" se utiliza para probar la distancia de

movimiento en
Marca de mosca. Parametros del codificador consulte "Instruccién de marcado sobre la marcha".
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Capitulo 5 Modificar menu

Los comandos en el mend Modificar tomaran operaciones faciles en objetos seleccionados, como
Transformacion, Plastico, Edicion de curvas, Alineacion, etc. (Figura 5-1)

Ver laser

Transformar... Plasti
C...

Recortar

Curve edit Ali gn
Fuente Jsf

Figura 5-1 Modificar menu

5.1 Arreglo

Haga clic en "Array", podemos ver la figura 5-2(a):

Array type ]
| =)

{# Rectangle
Array num !2 E
" Circle Array num 52 E
Array ll.OCl E
Array ll.UEI E

Calenlate method of space
{7 Calculate by offszet di:
f Caleculate by graph dis

Cuadro de didlogo Figure 5-2-aArray

Rectangulo: El gréafico segln la matriz de rectangulos
Circulo: El gréafico segun la matriz circular
La figura 5-2(a) es el cuadro de didlogo Matriz rectangular

— I; Establecer la fila de la matriz como prioridad de marcado

LI
Tl 11!

Matriz bidireccional

NUmero de matriz: el nimero de fila Nimero de
matriz: el nimero de columna
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Matriz: El espacio entre dos objetos en la direccion X

Matriz: El espacio entre dos objetos en la direccion Y

Calcular por distancia de desvio: El espacio de los graficos se calcula por distancia de
desplazamiento. (Figura 5-3(a))

00 A b
O O

Figure 5-3 (a) Calculate by offset distance Figure 5-3 (b) Calculate by graph distance

Calcular por distancia del grafico: El espacio de los graficos se calcula por la distancia del
gréfico. (Figura 5-3(b))
Si seleccionamos el tipo de matriz es "Circulo"”, podemos ver la figura 5-2(b):

Array object @

—Array type
el

¥ Recyecie Array number m
® Lirele Radius 10 =
Start Angle m Degres
Angle m Degres

0K Cancel

Cuadro de dialogo Matriz de la figura

: la matriz de gréficos es en sentido horario o antihorario.

“INUmero de matriz: El nimero del grafico.

Radio: El radio del circulo.

Angulo de inicio: El angulo entre los graficos iniciales del circulo. Angulo:
El &ngulo entre dos gréficos.

5.2 Transformacion

Cuando se selecciona, aparecerd un cuadro de configuracion de parametros como se muestra en la
Figura 5-4.
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5.2.1 Mover

pesssissnnnny

i paseo Herramienta para mover

Posicion: las coordenadas de la marca de referencia del
objeto seleccionado actualmente. Esta funcion es la misma que la
posicién que se introduce en la etiqueta de objeto de la barra de
herramientas de propiedades en el capitulo 2.10.
Position
A | o mm
¥y |1 = mm
Seleccionar una marca de referencia de un
Apply [” Relatively position
objeto -
Posicion relativa: use coordenadas relativas |J- 2 rl-
Apply to copy object ) o r‘%_r_rl-
Activar la modificacion
Este elemento se utiliza para copiar el objeto seleccionado actual Apply to copy object
y moverlo a un nuevo lugar.
Apply
5.2.2 Rotar
O Figura 5-4 Transformacion

Girar el objeto
Cuando se selecciona, aparecera un ajuste de parametro en el cuadro Configuracion de
transformacion, como se muestra en la figura 5-5.
Angulo: angulo a rotar
Centro: las coordenadas de la marca de referencia del
objeto seleccionado actualmente

Angle
Seleccionar una marca de referencia de un objeto lﬁ—z B
=i Dee
Centro relativo: cambiar las coordenadas actuales en Center
coordenadas relativas o = mm
. . S r o =1
Apply :Aplicar. Deje que la modificacion
de [v Relatively center
El objeto actual activo ; g *F I 30 ’
. e
Apply to copy object I'L' |'L i
Este elemento se utiliza para —.j-
copiar el

Apply to copy objectl
Objeto seleccionado actual y girelo a un nuevo lugar. |

Apply

5.2.3 Espejo .
Figura 5-5
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¢ reflejar el objeto seleccionado actualmente
— Al seleccionar el comando mirror, aparecera un cuadro de configuracién de parametros
como se muestra en la Figura 5-6. Escala: la relacion de zoom del tamafio X/Y después de
ser reflejado

El espejo vertical del objeto actual

: el espejo horizontal del objeto actual

- x

Seleccionar una marca de
referencia de un objeto

Apply Deje que la modificacion de la

Objeto actual activo

Apply to copy object popo glemento se utiliza para

) ) copiar el
Objeto seleccionado actual y espejarlo en un lugar
Ahora.
5.2.4 Zoom

Apply to copy objectl

N
[D35 Amplie sus objetos

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de dialogo como

Muegﬁigura 5-7
a Figura 5-6 Espejo

Apply I
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Tamafio: el tamafio después del zoom. Esta funcion es la misma que el Tamafio que se introduce
en la etiqueta de objeto de la barra de herramientas de propiedades en el capitulo 2.10.

Seleccionar una marca de referencia de un objeto —
X

Apply Dei e
je que la modificacion de la “I“ | O

. ) £
Obijeto actual activo X

Este elemento se utiliza para

. Size
copiar el

Apply to copy object

Objeto seleccionado actual y acérquelo a un lugar ahora. i I2 _4:1 L I_e
by |2 _,::‘

mm
5.2.5 Esbelto
£/ - inclinar el objeto seleccionado actual
=" :inclinar el objeto seleccionado actua wmm
Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracion ,J- o |-'-
de parametros como se muestra en la Figura 5-8. rL_l— _rl-

#Apply to copy object

Apply

Figura 5-7 Zoom
Angulo: el &ngulo en el que se inclina el objeto selecciona una

marca de referencia de un X|

objeto

Objeto actual activo

Apply to copy object

Apply Deje que la modificacion de la Shear

Obijeto seleccionado actual y % IIJ _l; Deg

apoynelo en un lugar ahora.

Este elemento se utiliza para

Apply to copy object

Apply

Figura 5-8 Lean
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5.3 Plastico

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracion de parametros como se muestra en la
Figura 5-9. La figura 5-10 muestra ejemplos de los siguientes tres elementos.

: Unir dos areas de interseccion cercana en una sola

[CJr Cortar un area de interseccion cercana contenida en otra recoger la parte de interseccion de
dos areas de interseccion cercana

Held:
| Save source ohject

| Save target object

feld
Figura 5-10 Plastico 1. Original 2. Articulacion 3. Cizalla 4. Cruzar

Figura 5-9 5.4 Distribucion

La distribucidn es a varios objetos distribuidos en el lugar de trabajo como se considera regular.

Por ejemplo: hay 6 rectangulos en el lugar de trabajo, cuando haga clic en distribuir, aparecera la
ventana de didlogo siguiente:

[ ] E X DI
. .
T
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x

Flalzqu Distribuir a izqui siil
Izqu Distribuir a izquierda y siil ol G i
basado en la linea izquierda; [T Left (L[~ Eenter i Space (B[ Right(R
2 Distribuir izquierda ot I~ Top(
derecha basada en la linea media; o} [ Center(

E.ifi I” Space(S

o [~ Bottom( |

aE Distribuir izquierda

derecho basado en la distancia entre dos Cancel

objetos;

J‘u‘ o Ventana de dialogo de distribucion
' Derec Distribuir izquierda y C

derecho basado en la linea correcta;

DD]!;wriba: Distribuir hacia arriba y hacia abajo en funcién de la linea superior;

medio: distribuir hacia arriba y hacia abajo en funcién de la linea media;

Or
DTdistancia: Djstribuir hacia arriba y hacia abajo en funcién de la

bottom: Distribuir hacia arriba y hacia abajo en funcidn de la linea de fondo;
Tome la fig. 5-11 como ejemplo a Presentar el uso y resultado

, el resultado como fig. 5-12:

4- -1--

r . E ¥ | 1--1--1--4- -1--
2 v RO WO DR (R -1 - - -wt-
; x ' '| 1 1 0.

T is A oo

= R =2 i == G | © B L

p_l ----------- rm-r~r-T -—i-_i_-rmTm|r-
B 77 B
Figura 5-12 (un)

objetos antes Fig. 5-12 (b) objetos después de la

Antes de la "distribucién" (fig. 5-12a), la distancia entre el centro de cada objeto es diferente, y

después de la "distribucion", la distancia entre el centro de cada objeto es la misma (fig. 5-12b).

5.5 Edicion de curvas
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1. Conexion automatica: .
|

Cuando se selecciona, un cuadro de didlogo
aparecen como se muestra en la figura 5-11. hutoe connect error

Error de conexién automatica: I mm

Si la distancia entre dos
Los puntos inicial y final de las curvas son 0K Cancel |
menor que el conjunto de pardmetros, los dos
Las curvas se uniran en una.
2. Punto de cruce de ruptura:

Cuando el usuario haga clic en el punto de cruce de edicién > salto de curva, la ventana
de dialogo de seguimiento aparecera como fig

5-14.

Figura 5-11 Conexién

Break cross peoint T ‘5]

Cross length
0.02 mm

Fig. 5-14 Punto de cruce de ruptura

La longitud del punto de cruce significa la longitud de la parte de la linea transversal que
disefiamos, como fig 5-14, tome la fig 5-15 por ejemplo:

ul

(a) Antes del punto de cruce de ruptura (b) Punto de cruce después
de la ruptura

5.6 Alinear

El comando "Alinear" solo estara disponible cuando se seleccione méas de un objeto en el espacio de
trabajo. "Alinear" se utiliza para alinear los objetos que los usuarios seleccionan en el plano bidimensional.
Hay varias formas de alinear:

» lzquierda: Todos los objetos se alinean a la izquierda.

»  Derecha: Todos los objetos se alinean a la derecha.

«  Vertical: Todos los objetos se alinean verticalmente.

Estas tres formas anteriores solo admiten mover objetos en direccién horizontal.
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« Arriba: Todos los objetos se alinean en la parte superior.
«  Abajo: Todos los objetos se alinean hacia abajo.
«  Horizontal: Todos los objetos se alinean horizontalmente.
Estas tres formas anteriores solo admiten mover objetos en direccion vertical.

+ Centro: Todo Objetos alinear  centro. Este sentido Mayo
causa Movimientos en ambos  horizontal y

direcciones verticales.

Nota: El punto de referencia para alinear es de acuerdo con el Gltimo objeto que los usuarios
seleccionan, y otros objetos se alinean detras de él. Si selecciona varios objetos mediante **Seleccién
de fotograma'’, el sistema dificilmente identificara cual es el Gltimo, y esto puede causar una
alineacion inesperada. Se recomienda encarecidamente que seleccione el objeto que va a ser el punto
de referencia al final cuando desee alinear varios objetos.

5.7 Fuente JSF

5.7.1 La definicion de la funcion de la biblioteca de fuentes JSF.

La fuente JSF es la fuente dedicada del software EZCAD; los usuarios pueden crear sus propias fuentes
JSF.

El archivo con postfijo "JSF" es el archivo de fuente propietario de EzCad, cada archivo de fuente JSF

I!!!! View Laser Help

tiene un tipo de fuente.

Transform. . . @
» 3
Flastic. .. FI :C;
Curve edit Ll FTR |
Align »

T - R |

Figura 5-16

Cuando el usuario hace clic en la fuente JSF, el sistema mostrara un cuadro de diadlogo como figura 5-
17.
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Jsf font name

Char of graph

Load char data

offset distf
0 -

Left side bearing
0 -
Right side bearing
0 -

Fig. 5-17 Fuente JSF

Luego, introduzcamos las funciones de varios parametros y teclas de funciones que se muestran en el

grafico anterior.

Antes de usar la funcién para crear o modificar nuestro archivo de fuente, debemos aprender mas sobre

la estructura de fuentes JSF de los aviones de caracteres. Haga clic en el boton "Ayuda" para mostrar el

gréafico 5-18.

SN AP e &
E . — <-Ascent height
E E —— «<-Char Height
------ g = b-— <-Base line
Y : — <-Descent height
------ T-----.--.-l<‘---.—:—
T M

Left side bearing Riaht side bearing
Descent ratio = 100 x Descent height / Char height
Char width is the standard char width of current font
Char height is the standard char height of current Font
Left side bearing is the space between the char and the left side of
Eame-box
ight side bearing is the space between the char and the right side of
frame-box
Blue box is the char real size
EBaseline is horizontal line used For alignment

77

Todos los derechos reseRVED



Manual del usuario de EzCad2UNI

Figura 5-18 Ayuda
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A través de la Figura 5-18 podemos ver que, ademas del ancho y la altura que representan los
caracteres gréficos, el software también identifica el tamafio de fuente en 'Altura de ascenso’, 'Altura de
descenso', 'Lado izquierdo' cojinete»,  «Lado derechorodamientos», etc., ese es a

decir Siel figura Diseflamos  que se encuentra
para los caracteres Q esta en el ambito gris como definen los graficos 5-18, bueno, en realidad la "Q"
EZCAD identificada es el area con la linea punteada azul.
Todo el ancho del grafico, la altura, la 'Altura de ascenso', la 'Altura de descenso', el 'Rodamiento del lado
izquierdo', el 'Rodamiento del lado derecho' que disefiamos pueden ser modificados por software.

Nombre de fuente jsf: EI nombre de la fuente necesitaba ser establecido o modificado.

Char of graph: El caracter que corresponde con los gréaficos en "Vista previa".

Cargar datos de caracteres: Datos de caracteres cargados: Cargue los datos del caracter desde la biblioteca
de fuentes. Nota: La biblioteca de fuentes y los caracteres ya existen. Guardar datos de caracter:
Reemplace los caracteres correspondientes con el franco grafico

en "Vista previa". Sies el personajes renovados,  ti  deber
guarde el grafico en "Vista previa" en los datos correspondientes.

Escala X: La escala de direccién X del grafico en "Vista previa". Cambiando este parametro, podemos
ajustar el ancho del gréafico que disefiamos que puede representar los caracteres. El valor predeterminado

es 1. Aumentarlo, los graficos se vuelven amplios; Reduzcalo, los graficos se estrechan.

Escala Y: La escala de direccion Y del grafico en "Vista previa". Cambiando este pardmetro, podemos

Ajuste el ancho del grafico que disefiamos que puede representar los caracteres. El valor predeterminado
es 1. Aumentarlo, los gréficos se vuelven amplios; Reduzcalo, los graficos se estrechan.

Compensar DistY: El Direccién Y  compensardel grafico en
"Vista previa". El predeterminado valor es

0.Aumentarlo, los graficos se mueven hacia arriba; Redlzcalo, los graficos se mueven hacia abajo.
Rodamiento del lado izquierdo: Como la figura 5-18, es decir, la distancia del marco izquierdo de la caja
gris y el marco izquierdo de la caja azul.

Rodamiento del lado derecho: Como la figura 5-18, es decir, la distancia del marco derecho de la caja
grisy

El marco derecho de la caja azul. En la Figura 5-18, podemos ver "update font file" y "Char kerning"
dos

Los botones funcionales estan desactivados. Aqui debemos elegir el nombre de la biblioteca de fuentes

es jsf, el funcional detras del cuadro de entrada. ™ Teclas de funcion: las teclas de funcién muestran un

dialogo "abierto"

->Seleccione el nombre de fuente bibliotecaNosotros necesitar Para modificar -
>Haciendo clicen  "De acuerdo™ (allisera indicar La ruta del archivo). A
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continuacion figura 5-19.
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J=f font name

| E {3 BT 2R 2C ad2_20060707 \FONT\ IS OEToREY] - - | Caneel |
Help l
Char of graph ‘pdate font fill
I Load char data Save char data | Char kerning l
"""""""""""""" EE Scale X
' ' 1
E Scale Y

offset distY
0 -

""""""""""""""" (ToTmmoessooysoooso-s------- laft szide bearing
(1] E
Right side bearing
o s

Figura 5-19 Seleccionar un archivo de fuente

Ahora, "actualizar archivo de fuente" y "Char kerning" dos botones funcionales estan en
estado valido. "Actualizar archivo de fuente": Haga clic en este boton-> cuadro de dialogo

"Atributos de caracteres" como la figura 5-20.

Font Property @

Font name I.TCZ Single Line Font ——Song

Double char Width |16 Single char Width fo
Double char Height ]15 Single char Height 115

Descent ratio IT,92532 % [7 Can be Hatched

Cancel |

Propiedad de fuente Figure 5-20

Nombre de fuente: el nombre del caracter que guardo6 el archivo de biblioteca de fuentes.

Ancho / Alto de doble caracter: Como caracteres de doble byte como el chino, el ancho y la altura
del caracter que corresponden.

Ancho / Alto de un solo caracter: Como caracteres de un solo byte como inglés y digito, el ancho y
el alto del caracter que corresponden.

Relacién de descenso: El porcentaje de altura en adelante la linea de base que representa la altura
estandar del personaje.

Se puede incubar: Compruébalo, significa permitir que los caracteres eclosionen, o de lo contrario,
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no permitido.
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Espaciado de caracteres: Haga clic en este cuadro de dialogo "Espaciado de caracteres >", como
figura 5-21.

Char kerning

Input two characters: |12.
Char kerning IU 3: Save kerning to file | Cancel J

..............................................................

Figura 5-21 kerning de caracteres

Introducir dos caracteres: Los dos caracteres que necesitan ajustar el espacio.

Char kerning: El espacio entre los dos caracteres que necesitan ser ajustados, la flecha arriba
significa incremento, la flecha abajo significa convergencia. También puede introducir digital
directamente.

Guardar kerning en archivo: guarda el espacio en el archivo de estilo de caracter.

5.7.2 Instrucciones para los pasos para establecer la biblioteca de fuentes

Tomemos un ejemplo para mostrar coémo usar la funcion de la biblioteca de caracteres JSF.

Ex1 : Establezca una biblioteca de fuentes llamada ezcad0521 y agréguele el caracter "a".

Utilizar el software para editar 'a’ que necesitamos para representar o importar uno y hacer graficos

en el estado seleccionado. Como figura 5-22.
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FPick: ZFick obyect Size X16.35 12813 51526, 53,405 Grid O Guildlise Objech. DE
Figura 5-22 dibujar el gréfico
Clic  "Modificar" "JSF Fuentes", entonces Mostrado un fuente

didlogo caja como figura5-17. Clic
, ¥ busque ezcad2\font catalogue en el cuadro de didlogo, introduzca "EZCAD0521" y, a continuacién,
haga clic en el bot6n para indicar el didlogo como la siguiente figura 5-23 .

Tenga en cuenta: la ruta de fuentes del sistema es ezcad2 \ font, por lo que debe crear en la carpeta
un nuevo nombre del archivo, de lo contrario, el software no recuperard el archivo. Ahora el sistema
encontrara un archivo llamado fuente "EZCADO0521" en ruta: ezcad2\font, si no se encuentra, el sistema
liderar& un di&logo para recordar a los usuarios si establecen el documento o no. Haga clic en "aceptar"
para establecer el documento EZCADO0521.jsf, luego se muestra un dialogo "Atributos de caracteres"
como figura 5-18, después de modificar los atributos, como la altura del caracter > doble y el caracter
simple, el ancho del caracter doble -> y el caracter simple, sombreado de altura de descenso, etc.
(Normalmente predeterminado) ->haga clic en 'Aceptar’, luego el sistema habra guardado el documento
llamado "EZCADO0521, JSF" ya.

Ingrese el caracter "a" en el cuadro de edicion de caracteres correspondiente, luego modifique la
proporcion de caracteres, la distancia de desplazamiento y el ancho de permanencia es paramétrico para
que el grafico tenga la posicién adecuada: >Haga clic en el botdn: 'Guardar datos de caracteres'. Ahora

los datos del patron se han guardado en la posicién donde correspondia el caracter 'a'. Como figura 5-23.
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JsE font

Jsf font name

li*ﬁfﬁ‘\lmﬂ‘i?EE\EzCadZ_ZOUBOTOT\FOET\I C

5|

B
Cancel |
Help I
pdate font fill

Char of graph
Ia Load char data Save char data ! Char kerning |
e i ""‘-:' """""""" Scale X

' 0 81

E Scale Y

' IO, g1 a:

3 offset distY

H 0 -
""""""""""""""""""""" \:f‘“""'""'“ Left side bearing

| T—
_________________________________________ é_______-____.___ Right side bearing

' 2

Figura 5-23guardar

Salir del cuadro de didlogo de fuentes JSF: reinicie el software. Establecer un objeto de texto:

seleccione "fuente JSF"” en la fuente

columna-Seleccionar  nuestro
Mensaje de texto

Haga clic en "Aplicar".

necesitabamos. Como figura 5-24.

u Joxr Excad2.

lista de

Nuevo

Mensaje de texto

Atributos

EZCADO0521 font-Input 'a" enel

Luego se podria editar a partir de los graficos de los caracteres 'a' que

Bile Bttt [rer Nedify Yiew Laser
¥ r‘y@ A0 00
R
&
-
s_l < >
T x|
— O EmE s ®
i —T‘:S'n';n ] "ii:l. oo ¥ Wae defunll paren
i st Eas “ f} Cerent pin 5
P Lj ‘{;i Leop Coant »7,5, i
Speed B/ Sacred | —
rer] 1 pot [y | i e
Frat '}s—n—r__zl . Fromency ®ic) [ ]
ECAESS =l | ® @ Flse VMO [T
-ljﬂ Ll - Swet OB [0 =
Height 108 -)’*. w0 o
Teai e > Palyean TONB) [0 —J
. —
8 I~ [iCamtizes pet B x|
{or Bedl|MarkiF2) B 9
el ol BNk 22 Tha B catrel | I |
Frick: 10ich object Dbjeet Taxt Siee I3 M6 TS 039Test o S a0, 18087 Grid OFf Goildline Objuct OF

Figura 5-24 nuevo caracter 'a’

Ex2 Modifique el caracter A en el archivo "EZCAD521", luego modifique la estructura de caracteres
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de toda la biblioteca de fuentes.
1. Haga clic en "Fuentes JSF" en el menu "modificar”, luego se muestra el didlogo de fuente

JSF, como la figura
5-17->Haga clic _, abra el didlogo para encontrar la ruta: ezcad2\font->Input "EZCAD0521"-- Haga clic
en el boton.
2. Entrada'a’ en el entrada campo cudl el grafico Correspondié Clic
«Cargar  carbonizar  datos'
, luego aparecid en el cuadro de vista previa un grafico que es representativo A. Modificando la escala X
Y, la distancia de compensacién y el rumbo para lograr el resultado de efecto que necesitamos. Luego

haga clicen el botén “Guardar datos de caracter”.

3. Clic  "Actualizacionfuente archivo" botén y Mostrado  un
DidmetroLogue como figura 5-24. Aqui Nosotros enlatar
Modifique el nombre de la fuente, la altura y el ancho del carécter doble y el caracter simple, la relacion
de descendencia, el rayado o no, etc.
4. Clic 'OK'->quit De JSF fuente didlogo->Establecer  un
Mensaje de texto object->Select  "Soltero
fuente" en la lista de 'Atributo de texto'-> Establezca la fuente titulada
"EZCADO0521"->Ingrese ‘a' en la entrada de texto.->Haga clic en "Aplicacién". Luego podemos

editar el gréfico de caracter 'a' modificado.
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Capitulo 6 Ver menu

El men( Ver se utiliza para establecer todas las opciones de vista en la ventana de EzCad2, como la
Figura 6-1
Muestra.

Laser Help

Barra del
sistema */ Barra
de zoom v* Barra
de dibujo
Barra de estado
Lista de objetos v*
Propiedad de objeto v'!
Gobernante
Linea del gremio ®14v1

Cuadricula de ajuste\tFT
Linea de gremio de Snap\tF8
Snap Ent i ty\ tF9

Figura 6-1 Ver menu

6.1 Zoom

Labarra de herramientas del mend ~ ©  * ® &% W \",yhaysiete

de zoom esta disefiada para diferentes requisitos.
Q
¥ : Este elemento se utiliza para rellenar toda el area de vista con el area designada. Los
usuarios pueden utilizar

raton para seleccionar el area rectangular para acercar. Si presiona el botén derecho del mouse, la vista
actual se alejara por una vez con la posicidn del puntero del mouse como centro; Y si presiona el botén
izquierdo del mouse, la vista actual se acercara por una vez con la posicion del puntero del mouse como
centro.

®

% Para mover la vista actual

(%

%

S

: Alejar
y Llene toda el area de vista con todos los objetos

e

Y

@ Rellenar toda el area de vista con solo los objetos
» seleccionados 80
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v . Rellene toda el area de vista con todo el espacio de trabajo
=

6.2 Regla/ Cuadricula/ Linea guia

Hay medidor horizontal, medidor vertical, cuadricula y linea guia para la seleccion.
6.3 Cuadricula de ajuste

Este elemento se utiliza para colocar automéaticamente los puntos que dibuja en la cuadricula.
6.4 Linea de guia de ajuste

Este elemento se utiliza para hacer que los objetos se acerquen a las lineas guia automaticamente
al mover el objeto.

6.5 Ajustar objetos

Ik
1| 1
A
CE
i | 3 x|
©| 3
- 0. 086 mm
@ e
. oK Cancel |

Fig. 6-2 linea de guia
Este elemento se utiliza para ajustar la parte superior, el centro, los nodos, el centro del circulo, los
puntos de interseccion, etc. de un objeto.

6.6 Barra de herramientas del sistema / Barra de herramientas Ver / Barra de
herramientas Dibujar / Barra de estado / Barra de herramientas Lista de objetos /
Barra de herramientas Propiedades de objetos / Barra de herramientas

Parametros de marca

EzCad2 admite muchas barras de herramientas para lograr diferentes funciones. Las barras de
herramientas se pueden mostrar u ocultar seleccionando las opciones correspondientes en el menu Ver; y
también la barra de estado se puede mostrar u ocultar, tampoco. Cuando hay una "V" seleccionada delante
del submend, las barras de herramientas correspondientes o la barra de estado son visibles, y si no, estan
ocultas.
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6.7 Estado 10

Compruebe el estado actual de entrada y salida, siga la figura 6-3
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x
20 -3 4 8 9 10 11 12 13 14 15

Input @@@@@@O@O@O@@@@@
ot QQOQOO000000000000

Fig. 6-3 Estado 10
Gris significa bajo nivel, verde significa alto nivel.
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Capitulo 7 Especial

7.1 Cambiar texto

Haga clic en cambiar texto, aparecerd la ventana de didlogo de seguimiento,
como la figura 7-1.

Change Text 3 X
Text 0K
12
Cancel
Change to
ab

Fig. 7-1 cambiar interfaz de texto

El contenido bajo ' texto  debe ser reemplazado, el contenido bajo ’cambiar a’ es el
que debe reemplazarse. La Fig. 7-2b es el resultado después de operar la Fig. 7-2a
como método

in fig 7-1.

19 210

1234, 1234

Fig 7-2a content before replace Fig 7-2b content after replace
Se reemplaza el nombre del texto, pero no se cambia el contenido del texto.

7.2 Configuracion de IPG

Haga clic en Configuracion IPG en el menu ‘especial’, aparecera el siguiente cuadro de dialogo, Fig. 7-
3. Conecta la computadora y el ldser a través de la linea serie para la serie de
laser IPGM, y el laser puede enviar la senal de estado de si mismos al software, como

la temperatura, el estado de energia.
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Conmect | |CONL v

~Alarms -

o High Back Reflection

o Module Temp. out of Range
OHnd Temp. out of Range
O System Failture

OAlem Power Supply 24V
0 Alarm 24V Housekeeping

o“’"‘i“gs Feset Alar

Operating parameters

State

O Laser is ready for emission
O Emer gency Stop Actived

O Guide laser was activated
O Laser emission 1s OF

Q 24 sumly

0 24V Housekeeping supply

0 5V Housekeeping supply

~Nominal parameters

~Moni tor
Module temperature 0.0 e
Main Supply Voltage 0.0 Y
Housekeeping Voltage 0.0 v
Back Refl. Counter 0
Cwrrent Sssion BR 0

Average power 0.0 L] s
Pulse Duration 0.0 ns Ve Piranatear

Pulse Duration 0.0 ns Pulse Energy 0.0 mJ

Pulse Energy 0.0 nJ Pesk Power 0.0 ki
Minimun PRR 0.0 khz

Set Power 0.0 % Maximum FER 0.0 kHz

Pulse Repetition Rate 0.0 Kz Jut Pl etio C jhs

§ Quit
| | |
Fig. 7-3

Después de presionar el botén de conexidn,

estado del ldaser se volverdn verdes,

puede cambiar la frecuencia entre 1 y 1000KHZ en pardmetro

85

y esto expresa que el estado es normal.

todas las luces antes de la senal de

cambiar el ancho de pulso del mdximo del ldser entre 4 y 200ns ™' ™" o
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Capitulo 8 Laser

El menu laser apunta principalmente al control del eje de expansidn, incluye los siguientes
mddulos. Como se muestra en la figura 8-1:

Marcado rotativo
Marcado rotatorio”
Glob eMark

Marca de varias piezas
FowerKeyboard
FowerRuler RingMark
RotateTextMark

Spli tMark2

Figura 8-1
8.1 Marcado rotativo

El archivo AngleRotate.plg bajo el directorio EzCad2\plug es el médulo que cumple con el marcado
giratorio. Cuando el software EzCad comienza a ejecutarse, buscara todos los archivos con extension plg
en el directorio Ezcad / plug. EI marcado giratorio menuitem se habilitara si el archivo existe en el
directorio plug.

Ayuda
Marcado rotativo

Marcado rotatorio”

olob el x

Marca de varias
Fosition Size

¥ [-6.017 |12.034
Y [-6.017 |12.034

Marca de anillo
z @

piezas
FowerKeyboard

RotateTextMark
Spli tMark2 Arrayl In Port I Apply I
Figura 8-2 Figura 8-3

El valor de coordenadas del eje Z significa angulo giratorio en el marcado giratorio. El software
girara la pieza de trabajo primero antes de marcarla. Por lo tanto, debemos establecer un angulo de
rotacion para cada objeto cuando dibujamos objetos en el espacio de trabajo y colocar cada objeto en el
centro del espacio de trabajo (como se muestra en la Figura 8-3).

El pardametro de configuracidn se muestra en la siguiente Figura 8-4:
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Configuration Parameters markcfg0 X|

External Axisl I

[T Invert

Pulses per round (200 Pulse Speed of Go IIUO Pulse/S

Min Speed 100 Pulse/S:
Max Speed lsggo Pulse/S Correct axis IIU Sacont

Acec. time 100 NS

[V Goto start position after £

[wme | m# | mEw

Figura 8-4 Cuadro de didlogo Pardmetro de configuracion

Invertir: invierte la direccion de movimiento del eje de expansién.

Pulsos por ronda: Los nimeros de pulso de cada ronda que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente formula:

X= (360/N) *n
En el mismo:
X denota pulsos por ronda.
N denota el angulo de paso del motor paso a paso.
n denota micro-paso establecido por el controlador del motor paso a paso.

Velocidad minima: 1a velocidad minima de rotacién del eje de expansioén.

Velocidad méaxima: la velocidad mdxima de rotacién del eje de expansién.

Tiempo de ac.: Tiempo de aceleracion necesario cuando el eje de expansion se mueve de velocidad
minima a velocidad maxima.

Goto posicion inicial después de terminado: El eje de expansion volvera a la posicién inicial
después del marcador final.

Cero: Si el eje de expansién actual tiene sefial de entrada de interruptor cero. Sin sefial cero, el
software no puede construir coordenadas absolutas. Marcando un conjunto de piezas, necesitamos hacer
cada marca en la misma posicién. Para marcar la figura en la misma posicion cada vez, el sistema toma el
eje de expansion de corriente como punto original predeterminado antes de marcar en el caso de sin sefial
cero. Después de procesar una pieza, el sistema mueve el eje a la posicion original automéaticamente. De
esta manera, cada parte se marcara en la misma posicion.

Si se habilita cero, el conmutador de cero se encontrard automaticamente. El software crea una
coordenada absoluta después de descubrir el conmutador cero. Si el sistema no pudo encontrar el
conmutador cero, el eje de expansion no se puede utilizar hasta que haya expirado el tiempo de espera
establecido por el parametro zero time .

Nota: El conmutador utilizado para la sefial cero debe ser de tipo abierto normal y la sefial debe
estar conectada al puerto de entrada 0.

Velocidad de Go Zero: La velocidad de movimiento cuando el eje de expansién va a cero.
Tiempo de espera cero: El sistema presentard ""Tiempo de espera cero' cuando no pueda
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alcanzar la posicion en la quese ensambld el conmutador cero dentro del tiempo sefialado.
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Origen correcto del eje: El eje de expansion actual va a cero y restablece las coordenadas.
En el ejemplo siguiente se explica cdmo utilizar este modulo.

Requisito: Marque tres letras a> b> ¢ en la superficie de una columna, los intervalos de angulo
entre dos letras adyacentes son de treinta grados.

Paso 1: Dibuja la letra a en el espacio de trabajo. Establezca la coordenada Z en 0 y haga clic en el
botén Aplicar. Haga clic en el boton Poner en origen de la barra de herramientas para colocar la letra a
en el centro del espacio de trabajo. Como se muestra en la figura 85-1.

Position Size Tamafio de la posicion Fosition Size ‘
y [-2 150 [4 300 __I x 1-2.100 |4.350  g| ¥ f-2.100  |4.350 _|
Y [-2.400 |4.800 Y |[-2. 350  |7. 650 Y [-2.350 |7.850 ‘
o E] Co——— ? A EE
Arrayl In Port " Apply | ,\rrayl In Port I Apply ] hrrayl In Fort |f,,,,, g
Font  |TrueType Font v | Font  |TrueType Font v | Font  |TrueType Font ¥ |
lﬁgency FB LI I Ageney FE L] Iﬁgency FEB L]

Br a R Br al

Height |10MM Hei ght IIUHM Height IIB. 10SHM

Text Text Text

a b [=4

[” Enable wariable Text I Enable varisble Text [ Enable wariable Text
Figura 8-5-1 ajuste de la letra Figura 8-5-2 ajuste letra b Figura 8-7-3 ajuste de la letra

Paso 2: Dibuje la letra b en el espacio de trabajo de manera similar. Establezca la coordenada Z en 30.
Luego haga clic en el botén Aplicar y haga clic en el botén poner en origen, como se muestra en la
Figura 8-5-2.

Paso 3: Dibuje la letra ¢ en el espacio de trabajo y establezca la coordenada Z en 60. Luego haga clic
en el botdn Aplicar y haga clic en el botén poner en origen. Como se muestra en la figura 8-5-3.

Paso 4: Clic  menu articulo Rotativo marca. El dialogo caja  se muestra
a continuacion  Figura 8-5-4  serd
ventana emergente.
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MarkDemo version

Fart Time current
[o .ﬁ.l 00:00:00
Total num Time Total
o 00:00:00

Current
rectsichne N

0. 000

[~ Continues

[~ Mark Selected

Moving angle

IlO.UD VI

Mark (F2)

Param (F3) ?;u,it (FS)

|

Cuadro de didlogo Figura 8-5-4 Marcado rotativo

Paso 5: Haga clic en el botén Param ( F3) o presione la tecla F3 para configurar los

pardmetros de configuracién. Paso 6: Haga clic en el boton Marcar (F2) o presione la

tecla F2 para iniciar el trabajo.

8.2 Marcado rotativo 2

Excepto la nueva opcion de marca de 360 grados, los demas pardmetros en el marcado rotatorio2

son los mismos que los del marcado rotatorio, como se muestra en la figura 8-6.

MarkDemo version

Fart Time current
[o i] 00:00:00
Tatal num Time Total
o 00:00:00

| Continues
I~ Mark Selected

Current
rteiohioa

0. 000

Axis gZo zero... |

Moving angle

IID.UU V‘

Marlk (F2)

Param (F3)

Quit (F5)

|

Figura 8-6 Interfaz de marcado giratorio2
Marca de 360 grados: Seleccionada para marcar la figura en la columna de manera uniforme.
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NUmero total: El recuento de la cifra que se marcara en la columna con un intervalo
uniforme. Si no marcamos la marca de 360 grados, se mostrara el botén Incrementar.

Incremento: El angulo que la columna debe girar después de marcar cada figura. Es el intervalo de angulo
entre dos figuras adyacentes.

Aplicacién 1: Dibuje la figura que necesita marcar en el espacio de trabajo y coldquela en el centro.
Aseglrese de que la coordenada Z es cero. Seleccione Marca de 360 grados y establezca NUmero total
en 10y, a continuacion, haga clic en el botén Marcar. Todo el procedimiento de marca es que: En primer
lugar, marque la figura; Luego, la columna gira 36 grados (360/10) y marca la figura nuevamente, hasta
que el total de 10 figuras se hayan marcado en la columna de manera uniforme.

Aplicacion 2: Dibuje la figura que necesita marcar en el espacio de trabajo y coloquela en el centro.
Aseglrese de que la coordenada Z es cero. Desmarque la marca de 360 grados. Establezca NUmero
total en 10 e incremental en 45. Haga clic en el boton Marcar para comenzar. El procedimiento de
marca es que: En primer lugar, marque la figura; Luego, la columna gira 45 grados y marca la figura
nuevamente, hasta que se hayan marcado 10 cifras en la columna.

Nota: Solo se puede utilizar el eje de expansion A en el mdédulo de marcado rotativo y en el médulo
de marcado giratorio2. Tenga cuidado al conectar el cable.

En el ejemplo siguiente se explica cdmo utilizar este médulo.

Requisito: Marque la misma letra a en la columna de manera uniforme. El recuento total es de cinco.
Paso 1: Dibuja la letra a en el espacio de trabajo. Haga clic en el botén Aplicar después de configurar

la fuente y el tamafio. Paso 2: Haga clic en menuitem Marcador giratorio2 y el cuadro de didlogo que
se muestra en la ventana emergente Figura 8-8. Paso 3: Seleccione la marca de 360 grados y establezca
el numero total en cinco.

Paso 4: Haga clic en el botén Marcar (F2) o presione la tecla F2 para iniciar el trabajo.

8.3 Marca del globo terraqueo

Haga clic en "Marca de globo™ para editar el globo, como se muestra en la Figura 8-7:
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LlLoad Graduetiul S]Save G«aduetial [T]Save as
[ Invert
[A]hdd 4 -
Longitude , Latitude
pac. || B8O
Axis go zero...
Moving angle
10. 00 -
a
===
~
v
> 4
Part Time current
1] R| 00:00:00
_I ; Mark (F2) | Param(F3)
Total rm Time Total
|0 00:00:00
Figura 8-7

Cargar graduacién: cargar un archivo ".globe" guardado.
Guardar graduacion: guarde el documento actual en el disco.
Guardar como: guarde el documento actual en el disco con otro nombre.
Agregar: crear un espacio de trabajo en blanco para construir objetos
Eliminar: eliminar el documento seleccionado
Mark: para ejecutar el marcado
Pardmetro: parametro de la maquina. La tecla "F3" es la tecla de método abreviado de esta funcién.
Salir: salir de Globe Mark
Parte: el total cuenta que se ha ejecutado el comando mark
Numero total: el total cuenta que el comando mark debe ejecutarse. El valor disminuiria 1
automaticamente después de que el comando mark se haya ejecutado cada vez. No esta disponible en el
modo de marcado continuo. Cuando se esta en proceso de marcado, si el nimero de cantidad es mayor
que 1, la operacién de marcado no se detendra hasta que el nimero de marcado sea 0. Presione el boton R
hacia la derecha para restablecer el recuento de piezas.
Tiempo actual: la marca de tiempo del documento actual utilizado.
Tiempo total: la marca de tiempo N veces consecutivas

Haga clic en "Agregar" para editar el globo terrdqueo, como se muestra en la Figura 8-8:
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Graduation generate Condition

Type Text Hatch

Font name ‘An'al - ™ Ensble
Text height ‘4.00 EJ I~ Mark Cost
ez B 3

(" VeectorFile Text width l2£ .00

Text Space |0.00
Pen No.
Rotate IU Degree

Line Space

™

el = <t Edge Dffset

Angle
Pen Wo. I.U >
Longi tude IO'OD Start peint  End point
Latitude fp.o0 t fooo X [0.00
Line width oo v [o00 Y [5.00

Text

e,

VectorFile I

¢

Figura 8-8

Linea: el parametro actual es el valor del pardmetro de linea

Texto: el parametro actual es el valor del pardmetro de texto

Archivo vectorial: el parametro actual es el valor del parametro del archivo vectorial
Angulo: Angulo de sombreado representa los angulos entre las lineas de sombreado y el
eje X N° de pluma: este elemento indica que los objetos con el nimero de pluma
seleccionado se marcaran Longitud: coordenadas X del texto

Latitud: coordenadas Y del texto

Ancho de linea: el ancho de la linea

Punto de inicio: el punto de inicio de las coordenadas de la linea

Punto final: el punto final de las coordenadas de la linea

Texto: la informacion de texto se muestra en el globo terraqueo.

VectorFile: la informacion del archivo vectorial se muestra en el globo. .

. . lratld > A continuacion, el
Haga clic en la ventana emergente que se muestra como Figura 8-9 :
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3 1

(T): Todos los archivos vectoriales (*. ezd, *.ai ;*. pit;*. Tl

PARA

Figura 8-9
Haga clic en "Param" y luego aparecerd el cuadro de didlogo que se muestra como Figura 8-10

Configuration Parameters markcfg0 X
External Axisl IExternal P«xile

[T Invert v I

vt '

Pulses per round |200 Pulse || Speed of Go [100 " Pulse/S
Min Speed [1o0 Pulsefs:
Max Speed ISUTPulsefo Correct axis IIO S Cont
Ace. time floo ms

[V Goto start position after £

[ me | mm | 8w

Figura 8-10

Habilitar: Habilitar eje de expansion actual.
ID: El eje de expansion actual se utilizara como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccion X para marcar.
ID es Y, la figura se dividira en la direccién Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansién se movera a la posicion designada para marcar.

Pulsos por ronda: Los nimeros de pulso de cada ronda que gira el eje de expansién. Podemos
calcularlo a través de la siguiente férmula:

X= (360/N) *n
X denota pulsos por ronda.
N denota el angulo de paso del motor paso a paso.

n denota micro-paso establecido por el controlador del motor paso a paso.
Velocidad minima: la velocidad minima de rotacion del eje de expansion.

Velocidad méaxima: la velocidad méaxima de rotacién del eje de expansion.
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Tiempo de ac.: Tiempo de aceleracion necesario cuando el eje de expansion se mueve de velocidad
minima a velocidad maxima.

Goto posicion inicial después de terminado: El eje de expansion volvera a la posicion inicial
después del marcador final.

Cero: Si el eje de expansion actual tiene sefial cero. Cuando el eje de expansion no ha habilitado la
sefial cero, no puede configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, el marcado de un conjunto de piezas
requiere ajustar el sitio para que cada procesamiento permanezca en el mismo sitio. Por lo tanto, el sistema
toma el eje de expansién como punto de origen predeterminado antes del procesamiento. Después de
procesar una pieza de trabajo, el sistema movera el eje de expansion hacia atrds. De esta manera, cada
pieza de trabajo se procesara en el mismo sitio.

Velocidad de Go zero: la velocidad de movimiento del eje de expansién que busca sefial cero.

Tiempo de espera cero: establece el tiempo de encuentro del punto cero en el eje de expansion. Si
lo sobrepasa, el sistema presentara "horas extras".

Podemos ver "eje ir a cero” en la figura 8-11 cuando Selecciona "cero”

MarkDemo version

LlLoad Graduatiul SlSave Gredu&tio' [T]1Save as
|~ Inwert
[A]Add ! :
Longitude , Latitude
[DIDelete 0.000, 0. 000

Axis go zero...

Moving angle
10.00 v

LIKNESL]

Fart Time current
[o _RJ D0:00:00
Total rum Time Total
o 00:00:00

Marlz (F2) Param (F3)

Figura 8-11
Eje ir a cero...: Se refiere al eje actual encontrar sefial cero automaticamente y restablecer coordenadas
del sistema.
Por ejemplo: Marque el nombre de la capital nacional :
Beijing: longitud este 116.46 grados, latitud norte 39.92 grados
Moscd: Longitud este 37.35 grados, Latitud norte 55.45 grados
Canberra: longitud este 149.08 grados, latitud sur 35.17 grados
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Washington: longitud oeste 77.02 grados, latitud norte 38.17 grados Ver la

figura 8-12:

Graduation generate Condition

~Type
(" Line
@ Text
(" VectorFile

Pen No,
Longitude
Latitude

Line width

Text

VectorFile

~Hatch

=

—Text

Font name Arial v

Text height [4.00 i‘
Text width E-OU
Text Space FE.OO

[~ Enable

Rotata [a Degres Ean.:¥o
Line Space
=== Edge Dffset
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e -]
e Start point End point
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D y [0-o0 1[50
bjing
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Graduation generate Condition
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" VectorFile
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Text
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Cancel
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Graduation generate Condition m
Type Text ~Hateh-
" Line Font name Ariel — [ Enable
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™ VectorFile Text width 2 00 ™ Foll
Text Space [0.00
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Line Space 1.00
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VectorFile I
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Graduation generate Condition '5(
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& Mensaje de texto Altura del texto ﬁ ™ ark Conton
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| === Edge Offset
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Latitud 36.17 X0.000 X10.00
Ancho de linea ¥10.001 Y500
Mensaje de texto Washington

¥ectorfile

8.4 Marca de varias piezas

Cancel

Figura 8-12

[

El moédulo de marcado de piezas multiples se utiliza para marcar el mismo contenido en la pieza
de trabajo que se coloca en una posicion diferente. Establezca las coordenadas de acuerdo con la posicion

real de cada pieza. También esta funcion se puede utilizar en otros aspectos.
Dibuje la figura que necesita marcar y haga clic en el boton poner en origen en la barra de
herramientas. Haga clic en menuitem Marca de varias piezas como se muestra en la figura 8-13.
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Special m Ayud

j RRo tary M arki ng 0 e
= ’7@ 5 Ro tary M arkingz? H /0 E
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Figura 8-13 Marca de varias

El cuadro de didlogo de Marca de pieza multiple se muestra en la figura 8-14:

Bult: part mark Demo versiea THl l(jl

Parttype | Select Parttypel pMark time Total time
' 00:00:00 00:00:00

Current pos |'| il
Marked count IU— i‘

[~ Stop when finish mark max coui

Max count II ano

F1 Mark all part

F2 Continue mark all

F9 Modify curr part

|
|
FB Mark curr part |
|
|

Quit

2] ] ]

Ready

Figura 8-14 Cuadro de dialogo de Marca de

Haga clic en Seleccionar tipo de pieza para agregar o modificar pardmetros de pieza, que se
muestra en la figura 8-15:
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Figura 8-15 Promulgacion parcial
Tome Agregar como ejemplo para tener en cuenta el funcionamiento de la marca Multi parte.

En primer lugar, haga clic en el boton Agregar para agregar un nuevo tipo de pieza. Apareceré el
cuadro de dialogo de la Figura 8-16.
EYI X

Part Name

Part Num

|n idate Pos Pararnej

Array Offset

Figura 8-16 Parametro de pieza

Nombre de la pieza: defina el nombre de la pieza.
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Numero de pieza: El nimero de piezas que se necesitan marcar, o el nimero de la cifra que marca en la
misma pieza.
Haga clic en 'Array’,

Array object E_ ] }_I

= | =
— =

=

Array x m
(" Circle Array ¥ I'z_a
Array x m
drray w Il_ﬂ

{* yrectangle

0005 0006
€000 vOOO
0001 0002

Figura 8-17

0005 0006
£000 frOO0

Clic 0001 0002, lalinea par girara 180 grados.

Haga clic en el desplazamiento, mueva todas las posiciones x, y

x

% |0.000000

Cancel |

y |0.000000

Figura 8-18

Haga doble clic en el elemento directamente para modificar la posicion y el &ngulo de cada parte, como
se muestra en la figura 8-19.

Partl [2]

X 0 MM
% (YT
T

Rotate angle |0

Cancel |
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Figura 8-19 Parametros de posicion de la pieza

X: Coordenadas X de la pieza

Y: Coordenadas Y de la pieza

Angulo de rotacion: el angulo en sentido contrario a las agujas del reloj de la pieza

Devolucién Marca de varias piezas después de definir todas las piezas. Cerramos este cuadro de
didlogo y reinicialo, podemos previsualizar la figura que colocamos en la posicién que acabamos de
establecer. Haga clic en el botdn Seleccione el tipo de pieza Modificar para corregir cualquier posicion
no valida.

Los otros parametros en la marca de varias piezas se introducen aqui:

Pos actual: la parte que se esta procesando actualmente. Se puede designar manualmente. Recuento

marcado: recuento de la parte que se ha procesado.

Detener al alcanzar el recuento maximo: Seleccione esta opcidn para calcular el recuento de las
piezas que se han procesado automaticamente y detener el marcado al alcanzar el recuento designado. Un
cuadro de dialogo que muestra la ventana emergente "Finalizar marcar recuento de piezas" cuando
queremos marcar mas piezas.

NUmero méximo: establece el nimero maximo de marcas.

F1 Marcar todas las piezas: Marque todas las partes del tipo de pieza actual haciendo clic en este
bot6n o presionando la tecla F1.

F2 Marcar continuamente todo: marque repetidamente todas las partes del tipo de pieza actual
haciendo clic en este bot6n o presionando la tecla F2.

F8 Marcar pieza actual: Marque la pieza actual una vez haciendo clic en este boton o presionando
la tecla F8.

F9 Modificar pieza actual: Modifique los parametros de la pieza actual haciendo clic en este botén
0 pulsando la tecla F9.

Nota: EzCad2 Tomael Primero .part de lzquierda Arriba esquina como “parte uno”,
en Vueltas "parte dos" , ‘parte

Three" lugar de izquierda a derecha. Poner la figura en el centro puede localizar coordenadas con mayor

precision cuando se establece la pieza.

8.5 Teclado eléctrico

El médulo Power Keyboard es el médulo especial para el marcado del teclado.
El cuadro de dialogo es el siguiente figura 8-20
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Figura 8-20

1. Supongamos que el usuario necesita procesar un tipo de teclado, en el teclado tiene 10 pulsaciones
de teclas, respectivamente es 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, el usuario debe hacer un archivo gréfico .dxf para cada

tecla presionada:

La pulsacidn de tecla 0 archivos graficos correspondientes son 0.dxf
La tecla presiona 1 archivos gréficos correspondientes son 1.dxf
La pulsacion de tecla 2 archivos graficos correspondientes son 2.dxf
La pulsacion de tecla 3 archivos graficos correspondientes son 3.dxf
La pulsacion de tecla 4 archivos graficos correspondientes son 4.dxf
La pulsacion de tecla 5 archivos graficos correspondientes son 5.dxf
La pulsacion de tecla 6 archivos graficos correspondientes son 6.dxf
La pulsacidn de tecla 7 archivos graficos correspondientes son 7.dxf
La pulsacidn de tecla 8 archivos graficos correspondientes son 8.dxf
La pulsacidn de tecla 9 archivos graficos correspondientes son 9.dxf
Debe colocar dentro de la tabla idéntica de los diez documentos .dxf, puede colocar dentro de d:\kbdxf\1.

2. En el mddulo Power Keyboard, coloque estos documentos de 10.dxf dentro del mismo directorio,

podemos colocarlos dentro de d:\kbdxf\1.
3. Hagaclic en "Agregar" y luego en la ventana emergente del cuadro de diadlogo que se muestra como

Figura 8-21:
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Figura 8-21

Introduzca el nombre de la pulsacion de tecla 0, el documento de procesamiento correspondiente es O.dxf

y la coordenada del punto de localizacion de la pulsacién de tecla y el angulo de rotacion o

Establezca otras teclas de acuerdo con el paso anterior

4. Lamarca de clics luego contintia el procesamiento

Si el tipo de teclado del usuario que procesa es el mismo, pero solo el documento de procesamiento que
corresponde a cada tecla presionada es diferente, el usuario necesita establecer el directorio del teclado

como el directorio idéntico, el sistema reemplazara todos los documentos automéaticamente.

8.6 Regla de poder

La funcién de Power Ruler utiliza principalmente para disefiar cada tipo de escala, encender EzCad 2 y

seleccionar "PowerRuler" en el menu laser, como se muestra en la Figura 8-22:

)

i

k)

Rotary Marking

Rotary Marking?
GlobeMark

Multi part mark
FowerKeyboard

| Errrr—
b 'l

RingMark
RotateTextMarlk
SplitMark?

AL ) oy

S
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Figura 8-22

Haga clic en "Power Ruler" (Regla de potencia), el cuadro de dialogo de marca se muestra en la
figura 8-23:

Brwinabion: gunerate:Dondi4a on Hew fileJ Open File I Save File I Save as | Export to WS | ;J;]_AJ

Line (0.00,0.00), (0.00, 10.00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,7.00)
Line (0.00,0 00), (0.00,5 00)
Line: (0.00,0.00), (0 00,5 00)
Line: (0.00,0 00), (0.00,5 00)
Line: (0.00,0.00), (0.00,5.00)
Walue: 0000 Ine. 10,000

T zh %0 80 70 80 90 1
_________________ Jlt || il m‘um buiutobol |

5 =
Add I Edit l Deleta L] J .LJ
— T Curyent Boving angle
ar ime current
o i] £0:00:00 1,000 0.50 ~
A v Time Total Red(F1) | Mark(F2)| Parsa(F3)| |Quit(s) Origin_|
0 00.00;00 0. 000
pecial no’.id
Figura 8-23
Nuevo archivo: El software  seracerrar el Documentos cual ti son

correccion y  mientras tanto

Crear un nuevo archivo

Abrir archivo: Al hacer clic en "Abrir", el software abrird un cuadro de dialogo de abrir archivo
para pedirle que seleccione el archivo que desea abrir

Guardar archivo: guarde el archivo actual en el disco.

Guardar como: guarde el archivo actual en el disco con otro nombre.

Exportar a WS: exporte el archivo al espacio de trabajo del software.

Editar: Revisa el contenido.
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Eliminar: elimina el contenido.
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Haga clic en "Agregar" para editar la regla, siguiente cuadro de dialogo que se muestra en la Figura
8-24:

f Graduation generate Condition

Type ————— ~Text ~Hatch

* Line Font name Il'u’ial 'I 7 Enable
T Mark Conten
" Value Text height |4»00 o & B
" Text Text width |2.00 EJ I Pillsw ad
" YectorFile Text Space ID~ g
Rotate Io Degree

Pen Ho. ID v I
Line Space I 00

— Edge Offset |
Angle I

Pen No.
Graduation Num

Start Graduation 0. 000 Degree

T

Increment pos +:000 Degree Start point End point
Line width 0.00 % |0.00 % |0.00

¥ 0,00 Y |5.00

Start value
Inc. wvalue

Dot b1t count

Text

v

VectorFile

Scale X

Seale Y | Angle |U 00

5 T

DK Cancel |

Figura 8-24 Cuadro de dialogo Crear regla

Tipo:
Linea: el parametro actual es el valor del parametro de linea
Valor: el pardmetro actual es el valor del pardmetro value
Texto: el parametro actual es el valor del parametro de texto
VectorFile: El parametro actual es el valor del parametro vectorfile
Texto:

Rotar: el angulo del texto giratorio
Porton trasero:

N° de boligrafo: este elemento indica que se marcaran los objetos con el nimero de pluma
seleccionado. NUmero de graduacién: Los nimeros totales de graduacion deben marcarse
Iniciar graduacién: Establecer la posicion de inicio marcando graduacién
Increment pos: el espacio entre dos lineas vecinas
Ancho de linea: establece el ancho de la linea
Punto de inicio: establecer el punto de inicio de la linea
Punto final: establecer el punto final de la linea
Valor inicial: establecer el valor inicial de la linea
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Valor Inc.: Establecer el valor Inc. de la linea

Recuento de bits de puntos: establezca el recuento de bits de puntos de lalinea, por
ejemplo: establezca el recuento de bits de puntos como 2, el valor puede

© 3.00 6.00 9.00 12.00

0 no muestra la cola cero: 0 no se muestra detras de 0
Texto: muestra la informacién del texto en la regla. Podemos ver la figura cuando seleccionamos
"Texto"

Mensaje de texto
, Podemos compilar el

Contenido de texto en el marco blanco

Archivo vectorial: muestra la informacion del archivo vectorial en la regla

Escala X: ancho del archivo vectorial

Escala Y: altura del archivo vectorial

Angulo: los angulos entre el archivo vectorial y el eje X

Por ejemplo: hacer una regla recta de treinta centimetros (trescientos milimetros) de largo:

Después de configurar bien el eje externo, seleccione Regla recta, haga clic en "Agregar" y luego en la

ventana emergente del cuadro de dialogo que se muestra como Figura 8-24 para establecer la linea
Establezca el grado mas largo diez: Hay treinta y un grados diez lineas de cero a trescientas,

desde el inicio de la graduacién de la pieza de trabajo, el espacio es de diez milimetros, 1a longitud

es de siete milimetros, porlo que el "Nimero de graduacion" es treinta y uno, "Iniciar graduacion”
es 0, "Increment pos" es diez , "Punto de inicio" es (cero, cero), " Punto final” es (cero,
siete);

Establezca el grado cinco: Hay treinta lineas de grado cinco de cero a trescientos, desde cinco
milimetros de la graduacion inicial, el espacio es de diez milimetros, la longitud es de cinco milimetros,
por lo que el “Numero de graduacién" es treinta, "Iniciar graduacion" es cinco, “Incremento pos”
es diez, "Punto de inicio” es (cero , cero), ’'Punto final" es (cero, cinco) ;

Establezca el grado uno: hay lineas de doscientos cuarenta grados uno de cero a trescientos,
para evitar la superposicion de grado diez y cinco, las 1ineas de grado uno deben establecerse
cuatro veces: deun milimetro, dos milimetros, tres milimetros, cuatro milimetros a su vez, el
espacio es de cinco milimetros , lalongitud es de tres milimetros, por lo que el "NUmero de
graduacion” es sesenta, “Iniciar graduacién” es uno, dos, tres, cuatro a su vez,
"Increment pos" es cinco, "Punto de inicio" es (cero, cero), "Punto final” es (cero , tres);

Establezca el valor: seleccione "Valor", solo ingrese el valor de grado diez lineas, de modo
que el “Numero de graduacion” sea treinta y uno, "Iniciar graduacion” sea cero, “Increment pos”
sea diez, “Valor inicial™ sea cero, "Inc. valor" sea diez, “Punto de inicio” sea (cero ,
cero), " Punto final” es (cero, ocho);

Establezca la unidad de la regla: seleccione "Texto", “Graduacion num" es uno, ingrese
"Iniciar graduacién” y “Punto de inicio” de acuerdo con la situacién real, e ingrese
el contenido de texto que puede mostrar.

Por Gltimo, la figura 8-23 pasa a:
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Ahora, la regla recta de treinta centimetros completada.
El método de hacer regla de anillo o regla de disco: al principio, haga clic en "Param" en la
ventana emergente del cuadro de didlogo que se muestra como Figura 8-25 para establecer el eje

externo
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Configuration Parameters markcfg0 x|

External Axisl |

(" Straight ruler
{+ Ring ruler

(" Dizk ruler Diameter IlUU-UU L[]

[~ Invert & ;-
Pulses per round [z00 Pulse Speed of Go |100 Pulse/S
Min Speed IIDU Pulsze/S

Max Speed ISUUU Pul=e/S. Correct axis llD Secont
Acc. time IlDD M3

[¥ Goto start position after f

[ me | mw |

Figura 8-25 parametros de configuracion del eje de expansion

4

1 (&) ]

Regla recta / Regla de anillo / Regla de disco: El tipo de regla debe marcar actualmente, elija
habilitar Diametro de pieza: la pieza de trabajo con precision el didmetro de la "Regla de anillo™ o
"Regla de disco". Invertir: invierte la direccion de movimiento del eje de expansion.
Pulsos por ronda: El nimero de pulso del motor del eje de expansion hace necesario un circulo. Podemos
contar el nimero de pulsos por revolucion X a través de la siguiente férmula:

X=(360/N)*n

X se refiere al nimero de pulso por ronda;

N es el &ngulo de ritmo del motor eléctrico;

n se refiere al nimero de subdivisién del conductor;

Velocidad minima: La velocidad minima del eje de expansion;

Velocidad méaxima: La velocidad méxima del eje de expansion;

Tiempo de aceleracion: El tiempo que necesita el eje de expansion cuando se mueve de velocidad
minima a velocidad maxima.

Ir a la posicion inicial después de la finalizacion: El eje de expansion vuelve a la posicion
inicial después de finalizar el procesamiento;

Cero: Si el eje de expansion actual tiene sefial de entrada de interruptor cero. Sin sefial cero, el
software no puede construir coordenadas absolutas. Marcando un conjunto de piezas, necesitamos hacer
cada marca en la misma posicién. Para marcar la figura en la misma posicién cada vez, el sistema toma
el eje de expansion de corriente como punto original predeterminado antes de marcar en el caso de sin
sefial cero. Después de procesar una pieza, el sistema mueve el eje a la posicidn original automéaticamente.
De esta manera, cada parte se marcard en la misma posicion.

Si cero estéa habilitado, Zero Switcher se encontrard automaticamente. El software crea una
coordenada absoluta después de descubrir el conmutador cero. Si el sistema no pudo encontrar el
conmutador cero, el eje de expansion no se puede utilizar hasta el tiempo designado establecido por el
parametro Tiempo de espera cero tiene 106 Todos los derechos
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caducado.

Velocidad de Goto Zero: La velocidad de movimiento cuando el eje de expansién va a cero

Eje correcto: El sistema presentard "Tiempo de espera cero™ cuando no se pueda alcanzar la
posicién donde se ensambl6 el conmutador cero dentro del tiempo sefialado.

Devolver "Power Ruler", de manera similar el método de hacer regla recta para completar los
graficos. Vea la figura 8-26 sobre la regla de disco:

&‘@QM\ \ l SV

% Z K
& = @
i~ : @

L %
. g —3
= :

-_g— _________________________________ Ry e o S RS DS o e SR IR & ST S S e e _a S

Figura 8-26 La regla de disco

8.7 Marca rotativa

Haga clic en 'Marca de rptary’, aparecera la ventana de didlogo de seguimiento
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- X Axis step
Part Time part —
fo &| boioo:00 P [s.00
Total num Time Total Splat Size
o 00 00:00 I~ Invert [s0
[~ Continueuns Part Diameter I[l_lm nm
[V Mark Selected
I Mark by split line Focus Length | 160, 00000 mm
j
WV
q ‘> [
a \A
&
Al I~ 2
Light (F1)| Mark (F2) Param (F3)| Jui t (FS)
‘ l | s
Figura 8-27
Diametro de la pieza: haga clic en él y rellene el diametro de la pieza.
Longitud de enfoque: haga clic en él y complete la longitud de enfoque de la lente F-0
Nota: los dos parametros afectan el resultado de marcado directamente.
Dos modelos divididos:
1. Marcar seleccionado:  control marca tamafio através de Configuracién
tamafio dividido, No clic «Marca por partir
linea' al mismo tiempo, o el software se dividird como 'marcar por linea dividida'
2. Marcar porpartirlinea: clic eso software serd marcar como «Marca  por

partir  linea», clic lzquierda teclado
Dos veces Para dibujar una linea dividida, haga clic con el bot6n derecho del ratén cerca de la linea
dividida para cancelar la linea dividida. La direccion de la linea dividida es la misma con el eje
giratorio.
'paso del eje": La distancia de movimiento cada vez que la tecla Ctrl y la tecla de flecha
Izquierda / Derecha / Arriba / Abajo se presionaron juntos. Presione la tecla PageUp/PageDown para
aumentar/disminuir la distancia.
Presione Ctrl+lzquierda para desplazarse a la izquierda y Ctrl+Derecha para desplazarse a la
derecha para el eje de expansion X.
Presione Ctrl+Arriba para subir y Ctrl+Abajo para bajar para el eje de expansion Y o el eje Z.
Parte: el recuento de piezas que se ha marcado. Presione el botdn R hacia la derecha para restablecer el
recuento de piezas.

Numero total: el recuento total debe marcar. Cuando las piezas marcadas alcanzan el namero total,
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el software lo detendrd automaticamente.

Continda: Marque repetidamente la figura hasta detenerla manualmente.
Marcar seleccionado: Solo se marcaran las figuras seleccionadas.

Haga clic en parametro, aparecera esta ventana de dialogo

Configuration Parameters markefgl ‘)g

External Axisl |

[~ Invert
1 [B -]

Step per rotation |8400
[V Zero

Min Coor. I—IOOO mm Zero Speed !100 pulsefs

Max Coor. IlUDO mm
Min Speed IIUO pulsef's! fane tins outllU 2

Max Speed lSUUU pulsefsi

Ao, time 100 ms

|v Finish goto start postion

[y
e

[ wme | ms | oA

Figura 8-28

La definicion de cada parametro:
Habilitar: Habilitar eje de expansion actual.
ID: El eje de expansidn actual se utilizard como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccion X para marcar.
ID es 'Y, la figura se dividira en la direccion Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansion se movera a la posicion designada para marcar.
Pulsos por ronda: Los nimeros de pulso de cada ronda que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente férmula:
X= (360/N) *n
En el mismo:
X denota pulsos por ronda.
N denota el angulo de paso del motor paso a paso.
n denota micro-paso establecido por el controlador del motor paso a paso.
Min coor: Las coordenadas I6gicas minimas del eje de expansion. Cuando la coordenada del
objeto del eje de expansion es menor que las coordenadas minimas, aparecera el mensaje de advertencia.
Max coor: La coordenada maxima del eje de expansion. Cuando la coordenada del objeto del eje de
expansion es mayor que las coordenadas légicas maximas, aparecera el mensaje de advertencia.
Velocidad minima: la velocidad minima de rotacion del eje de expansion.
Velocidad maxima: la velocidad maxima de rotacion del eje de expansion.
Tiempo de ac.: Tiempo de aceleracion necesario cuando el eje de expansion se mueve de

velocidad minima a velocidad méaxima.
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Goto posicion inicial después de terminado: El eje de expansion volvera a la posicion inicial
después del marcador final.

Eje de rotacion: seleccidnalo, indica que el eje de expansion actual es eje de rotacion. La forma
de moverse es la rotacion; de lo contrario, indica el procesamiento de contenido plano o el proceso de
localizacion del eje Z.

Relacién de transmision: Eje de conexion del motor eléctrico, la relacion de reduccion es uno. Si
hay una configuracion de reduccion, la relacion de reduccion esta reduciendo la relacion de configuracion.

Diametro de la pieza: La pieza de trabajo necesita marcar actualmente. Si el eje de expansion es el
eje de rotacion, el didmetro de la pieza, un parametro importante para contar la distancia de movimiento,
debe completarse con precision.

Cero: Si el eje de expansién actual tiene sefial cero. Cuando el eje de expansion no ha habilitado la
sefial cero, no puede configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, el marcado de un conjunto de piezas
requiere ajustar el sitio para que cada procesamiento permanezca en el mismo sitio. Por lo tanto, el sistema
toma el eje de expansion como punto de origen predeterminado antes del procesamiento. Después de
procesar una pieza de trabajo, el sistema mover el eje de expansion hacia atrds. De esta manera, cada
pieza de trabajo se procesara en el mismo sitio.

Velocidad de Go zero: la velocidad de movimiento del eje de expansion que busca sefial cero.

Tiempo de espera cero: establece el tiempo de encuentro del punto cero en el eje de expansion. Si
lo sobrepasa, el sistema presentara "horas extras".

8.8 Girar marca de texto

"Rotar marca de texto": puede resolver la cuestion de las lineas de sombreado y la marca

independiente del texto cuando la rotacién marca el texto de sombreado, no se pueden superponer,
utilizando esta funcion, las lineas de sombreado y el texto se marcan juntos.

8.9 Marca dividida 2

El médulo "Split mark2" es capaz de dividir el gran contenido conjunto. Podemos elegir un eje de
expansién para que sea una junta dividida en direccidn X, o elegir dos ejes de expansion para que sean
una junta dividida en direccion XY, respectivamente. Ese men( de funciones se muestra en la figura 8-
29:

Laser

Marcado rotativo
Rotary Mar kingE
Glob eMark
Marca de varias
piezas
FowerKeyboard
FowerRuler
RingMark
RotateTextMark

Figura 8-29 Elemento "Marca dividida 2"
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Su cuadro de dialogo de operacién se muestra de la siguiente manera:
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MarkDemo version

Part Time current [
0 R :00:00 I
' _] bO Special pos
Total num Time Total
b £0:00:00 0.000, 0. 000
[~ Continues Bisiacne 1
[~ Mark Selected IS. 0o vl —_——T -
[~ Force split
Split size 1
[~ Force all split

Red (F1) | Mark(F2) Paran (F3)|| Juit ¥FS)]

Figura 8-30 Cuadro de didlogo "Marca dividida 2"

Distancia: La distancia de movimiento cada vez que la tecla Ctrl y la tecla de flecha
Izquierda/Derecha/Arriba/Abajo se presionaron juntas o haga clic en la flecha. Presione la tecla
PageUp/PageDown para aumentar/disminuir la distancia.

Presione Ctrl+lzquierda para desplazarse a la izquierda y Ctrl+Derecha para desplazarse a la
derecha para el eje de expansion X.

Presione Ctrl+Arriba para subir y Ctrl+Abajo para bajar para el eje de expansion Y o el eje Z.
Tamafio dividido: El tamafio de marcado antes de la rotacion cada vez. Al marcar la figura en la
columna, siempre dividimos la figura en muchas tiras para mantener el punto de enfoque igual. Marque
una tira, luego gire la columnay marque la siguiente tira, una por una, hasta que se procese toda la
figura.

Nota: El tamafio dividido es muy importante para toda la figura. Tiene una gran influencia en el
tiempo y el efecto.

Parte: el recuento de piezas que se ha marcado. Presione el botdn R hacia la derecha para restablecer el
recuento de piezas.

Numero total: el recuento total debe marcar. Cuando las piezas marcadas alcanzan el nimero total,
el software lo detendrd automéaticamente.

Continda: Marque repetidamente la figura hasta detenerla manualmente.

Marcar seleccionado: Solo se marcaran las figuras seleccionadas.

Forzar division: Divide toda la figura en partes iguales descuidando el tamafio de cada objeto. La
figura 8-31 es el caso sin la division de fuerza seleccionada, mientras que la figura 8-32 es la que
habilita la division de fuerza. El tamafio dividido en dos figuras es de 18 mm.
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| | I I I |

Figura 8-31 Marcado sin division forzada seleccionada

D 10 20 30 40 50 60 70 80 90
ii_En el enfermo ii ii ii En el ilicio ii |i En el i liiii En el ilicio ii En el ilicio ii ii En el win Hliiiiiiii En eliiliiii En
ninguno

Figura 8-32 Marcado con la divisi6n de fuerza seleccionada

En la figura 8-31, los dos circulos de la izquierda son mas pequefios que el tamafio de division y se
marcan sin division. El circulo de la derecha es mayor que el tamafio dividido y se dividié en tres partes
para marcar. Sin la divisién forzada seleccionada, los objetos mas pequefios que el tamafio de division
se marcaran sin division y los mayores que el tamafio de divisién se dividiran para marcar de acuerdo con
el tamafio de division.

En la figura 8-32, toda la figura (tres circulos) se dividié en partes iguales para marcar. El objeto en
el borde dividido se dividira incluso su tamafio sea menor que el tamafio dividido.

Forzar toda divisién: Cuando hay varios objetos en la lista de objetos, todos los objetos se procesaran
como un todo de acuerdo con el tamafio de division. Los objetos méas pequefios que el tamafio de division
se marcaran primero, el resto que exceda el tamafio de division se dividira para marcar.

Haga clic en el botdn "parametro" para configurar los parametros del eje de expansién. El cuadro de
dialogo aparece como Figura 8-33.
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Configuration Parameters markcfg0 @

External Axisl |External Axis? |

¥ Enable [T Invert 7 Rotate Axis

m Gear Ratio I
ID :X -

Fart I]iameterl MH
Fulzes per round 1200

Dist per round 15 MM v Zero:

Min Coor. -1000 MM Speed of Go IlUU pulse/S

Max Coor. 1000 ] Zero Offset IU MM
r— Z t1 t |10

Min Speed 100 el se/S: ero time ou Seconi

Max Speed 15000 pulse/S, Seale Conp. '_0-000

Ace. time 100 MS Space Comp. fL'I_ i

¥ Goto start position after f Shear Comp. 0.000 mm

[Tk ] cenca || sepiy

Figura 8-33 pardmetros de configuracion del eje de expansion

La definicion de cada parametro:
Habilitar: Habilitar eje de expansion actual.
ID: El eje de expansidn actual se utilizara como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccién X para marcar.
ID es Y, la figura se dividira en la direccién Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansion se moveré a la posicién designada para marcar.
Pulsos por ronda: Los nimeros de pulso de cada ronda que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente férmula:
X= (360/N) *n
Alli en:
X denota pulsos por ronda.
N denota el angulo de paso del motor paso a paso.
n denota micro-paso establecido por el controlador del motor paso a paso.
Min coor: Las coordenadas I6gicas minimas del eje de expansion. Cuando la coordenada del
objeto del eje de expansion es menor que las coordenadas minimas, apareceréa el mensaje de advertencia.
Max coor: La coordenada maxima del eje de expansion. Cuando la coordenada del objeto del eje de
expansion es mayor que las coordenadas légicas maximas, aparecera el mensaje de advertencia.
Velocidad minima: la velocidad minima de rotacion del eje de expansion.
Velocidad maxima: la velocidad maxima de rotacion del eje de expansion.
Tiempo de ac.: Tiempo de aceleracion necesario cuando el eje de expansion se mueve de
velocidad minima a velocidad maxima.
Ir a la posicion inicial después de terminado: El eje de expansion volvera a la posicion inicial
después del marcador final.
Eje de rotacidn: selecciénalo, indica que el eje de expansién actual es eje de rotacion. La forma de
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moverse es la rotacion; de lo contrario, indica el procesamiento de contenido plano o el proceso de
localizacion del eje Z.

Relacion de transmision: Eje de conexion del motor eléctrico, la relacidn de reduccion es uno. Si
hay una configuracion de reduccion, la relacion de reduccion esta reduciendo la relacidn de configuracion.

Diametro de la pieza: La pieza de trabajo necesita marcar actualmente. Si el eje de expansion es el
eje de rotacion, el didmetro de la pieza, un parametro importante para contar la distancia de movimiento,
debe completarse con precision.

Cero: Si el eje de expansion actual tiene sefial cero. Cuando el eje de expansion no ha habilitado la
sefial cero, no puede configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, el marcado de un conjunto de piezas
requiere ajustar el sitio para que cada procesamiento permanezca en el mismo sitio. Por lo tanto, el sistema
toma el eje de expansion como punto de origen predeterminado antes del procesamiento. Después de
procesar una pieza de trabajo, el sistema movera el eje de expansién hacia atras. De esta manera, cada
pieza de trabajo se procesara en el mismo sitio.

Velocidad de Go zero: la velocidad de movimiento del eje de expansion que busca sefial cero.

Desplazamiento cero: La distancia de salida del eje de expansion de corriente después de descubrir

la sefial cero.

Tiempo de espera cero: establece el tiempo de encuentro del punto cero en el eje de expansion. Si
lo sobrepasa, el sistema presentara "horas extras".

Compensacion de escala: Se refiere al coeficiente de escala de la distancia de movimiento
correspondiente en el eje de expansién. Ajustar este pardmetro puede eliminar la separacion y la
superposicién en la conexion.

Compensacion de espacio: Se refiere a la compensacién de espacio inversa, que compensa el error
de sapce entre marchas al moverse.

Compensacion de cizallamiento: Cuando la maquina tiene una relacion de error més grande, se
crearan fendmenos de cizallamiento durante el marcado plano. Ajustar este parametro puede eliminarlo.
Cuando todos los parametros estén configurados, puede hacer clic en "marcar" para procesar.

Nota: 1. Utilice Corfile.exe para hacer una correccion de linealidad completa, asegurandose de la
consistencia del efecto.

2. El nivel de la mesa, la rotacion eléctrica estable y el modo de luz agradable son las claves
para marcar el mejor efecto.

El botdn pos especial puede establecer la posicién a la que se mueve el motor antes de la marca.
Pulsando el botén "Posicidn especial" y estableciendo coordenadas de posicidon designadas. Luego,
presione el boton "Movimiento especial” y elija 'lIr a posicion especial’, el motor ird a la posicion que
establezca. Como se muestra en la figura 8-34, figura 8-35:
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r o
Ponerigen

Special motion @

(D) Establecer
corriente

posicién

Figura 8-34

8.10 MultiFileMark

Goto marker origin

Axis go zero...
Goto special position

Figura 8-35

El mddulo "MultiFileMark" es capaz de marcar repetidamente diferentes archivos *.ezd,

evitando cambiar los archivos. Ese menu de funciones se muestra en la figura 8-36:

Ayuda con laser
t AngleRotate
' AngleRotate2
GlobeMark

MultiFileMark

Marca de varias
piezas
PowerKeyboard
PowerRuler
RotaryMark
RotateTextMark
SplitMark2

Figura 8-36
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MultiFileMark x|

File |

d
Delete

Prev

e

Next

!

Modify

Open | Save l

\ I QuiyFs)
Mark(F2) | F et SR

Figura 8-37

Agregar: Agregar archivos .ezd. El cuadro de dialogo aparece como Figura 8-38 después de hacer clic
en el botén "agregar". Establecer el control de E/S condicional para los archivos, y marcar
automaticamente los archivos cuando la placa acepta la sefial de E/S en estado de marca.

Fie x|

File

>> |

~1}0 Control Conditional
Iia il BlE Nl IS ol als S = e1E ks 1S
151413121110 9 8 7 6 5 4

w T
N T
= <]
= T

Cancel

Figura 8-38

Eliminar: eliminar archivos.

Anterior, Siguiente: cambiar el orden de los archivos.

Modificar: cambiar archivo seleccionado y control de E/S condicional.

Si hace clic en el nombre de los archivos, muestre el contenido del archivo en el cuadro de didlogo
multimarca a la derecha. Si hace doble clic en el nombre de los archivos, abra el archivo y puede cambiar
el contenido y el pardametro. Marque los archivos revisados después de presionar guardar.

Guardar: guarde la eleccién de archivos y establezca el control de E/S condicional a *.mfd.

Abrir: abrir archivos *.mfd.

Establezca el control de E/S condicional, presione la marca, luego verifique la sefial, si la sefial es
la misma que la configuracion, se marcaran los archivos con la configuracion. Si la sefial coincide con
algunos archivos, se marcara el archivo en el frente.
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En términos generales, la sefial de aceptacion de software es la sefial de nivel, y presione el botén
de marca, el cuadro de didlogo aparece como Figura 8-39. Cuando la sefial concuerda con el ajuste,
muestra la figura 8-40, con el nombre del archivo en el siguiente cuadro.

Xl
Ready
Figura 8-39
Xl
Marking......... ings\Administrator\ £ {12228 .ezd
Figura 8-40

Si las sefiales de aceptacion deben ser sefiales de pulso, debe establecer el puerto 10 que no se muestra en
la figura 8-38 en la marca de inicio 10. Por ejemplo, el puerto 0-3 que se muestra en la figura 8-38, debe
establecer otro puerto en la marca de inicio 10, como puerto 6. Presione marcar , luego aparezca la figura
8-41. Cuando la placa acepta la marca de inicio 10 y establece el control de 10 condicional al mismo
tiempo, los archivos se marcaran solo una vez.

X

Maiting for 10 input signal...

Figura 8-41

Capitulo 9 Ayuda

9.1 Acercade EzCad2

Aparecera un cuadro de didlogo "Acerca de EzCad2" si los usuarios seleccionan el comando "Acerca
de" como se muestra en la Figura 9-1. Este cuadro mostrara cierta informacion sobre el software, por
ejemplo, la edicion, el usuario autorizado y los derechos de autor. EI nombre del usuario también se
incluira en el cuadro de dialogo.
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)

EzCad2.1.0

BeiJing jez technology Co.,Ltd
Tel ¢ 010-644269395

EZCAD

Wi, BITCZ. COM

The product is licensed to:
WY

Warning: this computer program is protected by copyright
law and international treaties. Unauthorized reproduction
or distribution of this program, or any portion of 1t,
may result in severe civil and criminal penalties, and

will be prosecuted to the maximum extent possible under
the law.

Figura 9-1 sobre EzCad2
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Capitulo 10 Marcado

La figura 10-1 es la tabla de propiedades de marcado.

10.1 Lista de plumas

En EzCad2, cada archivo de documento tiene 256
plumas, de 0 a 255 numeradas, y se encuentran en la parte
superior de la tabla de propiedades de marcado. Cada
pluma corresponde a un grupo de pardmetros de marcado
y el nombre de la base del pardmetro esta después del
color.

. este elemento indica que se marcaran los
objetos con el nimero de pluma seleccionado. Los
usuarios pueden personalizar el color haciendo doble clic
en la etiqueta de color.

I": Este elemento indica que el objeto actual no se
ha marcado con un ndmero de pluma y no se marcara.

Color: el color de la pluma actual

Botdn Aplicar pardmetro: Los botones se muestran
como Figura 10-2

Al presionar el boton, el nimero de lapiz del objeto
actual se cambiara al que representa el color.

Al presionar el boton derecho del mouse, aparecera
un menu contextual como se muestra en la Figura 10-3.

Figgra 10-2 Boton para aplicar

Mark parameter

Fe.. Color | On/Off ~
I On 3
I O
N On

] On

. O~
I ===

i o
Apply to pick objec
Set default pen

Mark off

—qmi.&mm»o

N FFEFFFFF

Figura 10-3 Menu

120

Pei.. Color
_}Emolaﬁaiado Un
1 /1 Un
% 2 I -
3 [ On
4 [ On
*5 [C_J0n
6 [ On
47 I O ]
£ \

v Usar parametro

jﬂurrent pen o

ﬁ_oop Count j [ﬁ
SpeedUﬂM[Second jioog =
twrent (&) [1 —
Ir equency (KHz) ] ] —_—j
Q Pulse Width(U [l —
Stert TCWS) [f00 —
Laser 0£f TCQUS [100  —]
End TC (US) jgoo. =
;Polygon IcEs) jioo =

o

Nombre del parametro

Figura 10-1 Tabla de propiedades de

Todos los derechos reservados



Manual del usuario de EzCad2UNI

10.2 Marcado de la base de parametros

La base de pardmetros de marcado es una base Ilena de todos los parametros de marcado que ya han
sido establecidos por los usuarios. La figura 10-4 es una lista de parametros de marcado.

YAG: YAG indica que el parametro de marcado actual es para la maquina laser YAG, y si no, es
para la maquina laser de CO2.

Seleccionar parametro de la biblioteca: Al presionar este boton, aparecera un cuadro de didlogo como
se muestra en la figura 10.2-1.

Select param from librar : E X
Podemos salvar el E L4 : B

parametros a archivos de disco =~ Faram library

o0a ngault Curr param Save As
Eliminar pardmetros de los = |mew
archivos. Delete select param
Curr param Save As:
"Curr param Save As" es | Apply to default |
Se utiliza para nombrar la
corriente
Marcar parametro en disco 0K
como
Otra base de parametros Cancel

nombre.

Eliminar: para eliminar el

, Figura 10-4 Lista base de parametros de
actual parametro base

nombre.
Aplicar a valores predeterminados: guardar todo
El parametro actual a
Base de parametros "predeterminada”

nombre

Recuento de bucles: tiempos de bucle para marcar un objeto

Velocidad: la velocidad de marcado actual

Potencia/ Corriente: En el modo CO2, este elemento indica el porcentaje de potencia del parametro
de marcado de corriente, y el 100% se refiere a la mayor potencia del equipo laser. En el modo YAG, este
elemento indica la corriente del interruptor Q.

Frecuencia: la frecuencia de la maquina laser en el parametro de marcado

Ancho de pulso Q: el tiempo de alto nivel del pulso Q si el equipo l&ser es una maquina laser YAG
de interruptor Q.

Iniciar TC: Cuando el cabezal de escaneo tiene que ejecutar un comando de marca, los espejos del
escaner primero deben acelerarse hasta la velocidad de marcado definida. Al comienzo del movimiento,
el enfoque laser se mueve muy lentamente, lo que puede provocar un efecto de quemado en el punto de
inicio. Para evitar esto, insertamos un retraso (Start TC) al principio de cada comando de marca. Cuando
el laser finalmente se enciende, los espejos ya han alcanzado una cierta velocidad. Sin embargo, si este
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valor es demasiado grande, se cortara la primera parte del vector. También se admite el valor negativo.
Laser Off TC: El tiempo de retardo del apagado del laser después de marcar terminado. El tiempo
adecuado puede borrar el efecto de quemado al final. Este valor no puede ser negativo.
End TC: El pardmetro End TC se utiliza para controlar cuanto tiempo esperard el software al final
de una serie de vectores. La espera es necesaria porque el software siempre esta "por delante” del
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hardware y debe esperar a que el hardware se ponga al dia. Este retraso se aplica al final de todos los
vectores en los que el laser debe apagarse después de la ejecucion.

Polygon TC: el parametro Polygon TC se utiliza para controlar cuanto tiempo esperara el software
en los puntos de conexion vectorial. La espera es necesaria debido al tiempo de retraso entre la posicion
del software/DAC y la posicion real del hardware/espejo. Este temporizador se aplica a todos los vectores
cuyo punto final es también el punto inicial del siguiente vector (puntos de conexion poligonal). En otras
palabras, este temporizador se aplica al final de todos los vectores en una serie de vectores conectados,
excepto al daltimo (el final del Gltimo estd controlado por el parametro End TC). Los tres puntos
conectados en un cuadrado o los puntos de conexion intermedios en un circulo de polilinea son ejemplos
de puntos que el parametro Polygon TC puede afectar. El punto de inicio del cuadrado esta controlado
por el parametro Start TC. La Ultima esquina del cuadrado se controla con el temporizador End TC.

Al hacer clic en "Avanzado" aparecerd un cuadro de didlogo de pardmetros avanzados como se
muestra en la Figura 10-5.

Velocidad de salto: establezca una velocidad de [E.GEELEES Eid & i o
salto del escéner
para el parametro actual

Jump Speed l4000 M/ Secm

Posicion de salto TC | Jump Dist TC: Despues

Jump Position TC [°00 Us
Cada movimiento de salto, el sistema retrasara un poco
. .. . o P Jump Dist TC 100 us
A continuacion, ejecute el siguiente comando. El
El tiempo de retardo se calcula mediante la siguiente End compenzate Icl ]
formula: Ace. Distance iU il
Retraso total = (Distancia de salto *Jump Dist TC r—
( P ) Point time 0. 100 ms
+
Posicion de salto TC [~ Bdimndcloniis
Compensacion final: solo cuando esta en alta
. P int |
velocidad WlLie PErigean

operacion o este parametro no es necesario 7 Yag optimize mode

Cancel

establecerlo. Este

El parametro se utiliza para marcar un poco mas como

un
Incremento final al final de una operacién.
Se admite el valor negativo.

Acc Distance: En aquellas aplicaciones que

Figura 10-5 Avanzado

exigir un marcado laser sin variacion de intensidad,
Tenemos que afiadir un segmento acelerado antes de la
Punto de inicio para alcanzar el marcado homogéneo
Resultados.

Tiempo puntual: Este pardmetro se utiliza para establecer el
Marcar el tiempo si hay objetos de punto.

Modo de punto vectorial/Pulso por punto: Marcar el grafico vectorial usando el modo de punto y
forzar el nimero de pulso mientras se marca cada punto

Modo de optimizacion YAG: Mientras marca en el material de alta reflexion con laser YAG,
optimice la aritmética de la trama. Nota: la funcion se utiliza para resolver las lineas irregulares al marcar
en el material de alta reflexion utilizando el laser YAG. Si desea utilizar esta funcién, debe conectar la
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sefial PWM a la sefial de modulacion de pulsos del Q-switch.
Ahora vamos a ponerlo en préctica:
Marque un rectangulo con tamafio 40"20 y rellénelo con los siguientes parametros: Marcar

contorno / Desplazamiento de arista = 0 / Distancia de linea = 1.0 /Angulo de sombreado = 0 /
Sombreado unidireccional

Establezca los parametros de marcado de esta manera:
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Nombre del parametro: XX -— el nombre que los usuarios personalizan (facil de

entender significa eso.); Nimero de bucles: 1;

Velocidad de marcado: XX -— la velocidad que necesitan los usuarios;

Velocidad de salto: XXX -— la velocidad de salto que los usuarios personalizan (se sugiere usar

1200 -2500.); Porcentaje de potencia: 50%;

Frecuencia: 5SKHZ;

Inicio TC: 300;

Fin TC: 300;

Poligono TC: 100;

Posicion de salto TC: 1000;

Distancia de salto TC: 1000;

Compensacion final: 0;

Distancia de acc.: 0;

Puede haber varios resultados para marcar este rectangulo eclosionado.

Caso #1: Las lineas de escotilla y el borde estan separados. (Figura 10-6) Esto se debe a que el valor
inicial de TC es demasiado grande y debe ser mas pequefio.

Figura 10-6 Caso #1 Figure 10-7 Case #2
Caso #2: Las lineas de escotilla y el borde se cruzan (efecto burn-in). (Figura 10-7) Esto se debe a
que el valor inicial de TC es demasiado pequefio y debe ser mayor.
Caso #3: Resultado uniforme. (Figura 10-8)
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Figura 10-8 Caso #3 Figura 10-9 Caso #4

Diferentes fabricantes utilizan diferentes fuentes laser y escaner (gavlo), por lo que los rendimientos
también son diferentes. A veces, sin embargo, cuando los usuarios modifican el TC de inicio, las lineas
de sombreado y el borde no se pueden superponer. Aqui los usuarios deben establecer el parédmetro de
distancia Acc (valores de 0.05 a 0.25). Pero esto puede causar el 4° caso: las lineas de escotilla estan mas
alla del borde, como muestra la Figura 10-9. Los usuarios pueden aumentar el valor inicial de TC o
disminuir el pardmetro de distancia Acc, y si los dos pardmetros se ajustan bien, habra un resultado
perfecto.

+ Ajustar Finde laCT:

Aln marque el rectdngulo rayado mencionado anteriormente

Aqui hay tres casos posibles sobre las lineas de escotilla y las posiciones relativas del borde. Caso
#1: Las lineas de relleno y el borde estan separados, como muestra la Figura 10-10. Esto se debe a que el
TC final es demasiado corto y los usuarios deben aumentarlo.

Figura 10-10 Caso #1 Figure 10-11 Case #2

Caso #2: Efecto de quemado como muestra la Figura 10-11. Esto se debe a que la CT final es
demasiado larga, y
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Los usuarios necesitan acortarlo.
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Caso #3: Resultado perfecto como muestra la Figura 10-12.

Figura 10-12 Caso 3 Figure 10-13 Case 4

Diferentes fabricantes utilizan diferentes fuentes laser y escaner (gavlo), por lo que los rendimientos
también son diferentes. A veces, sin embargo, cuando los usuarios modifican el TC final, las lineas de
sombreado y el borde no se pueden superponer. Aqui los usuarios deben establecer la compensacién final
(valores de 0.05 a 0.25). Pero esto puede causar el 4° caso: las lineas de escotilla estan mas alla de la
frontera, como muestra la Figura 10-13. Los usuarios deben bajar la compensacion final para alcanzar el
resultado perfecto.

»  Ajustar la posicion de salto TC | Jump Dist TC :

A continuacion se muestran los pasos de ajuste:

Establezca los valores de los dos elementos de TC de salto (valor de TC de posicién y valor de TC
de distancia) como 0y, a continuacién, marque el rectangulo.

Si el segmento inicial y el segmento final de la linea de sombreado estdn doblados, los usuarios
deben aumentar los valores de los dos Jump TC hasta que no aparezca ningln pliegue.

Nota: El Jump TC es demasiado grande y puede influir en la eficiencia del marcado. El escaner
(gavlo) tiene un mejor rendimiento, cuanto menor sea el valor de los dos Jump TC.

«  Ajustar TC de poligono:

Si marca un rectdngulo con tamafio 4020, puede encontrar tres resultados posibles sobre las
esquinas del rectangulo:

Caso # 1. Como muestra la Figura 10-14, se cambia a angulo de arco que deberia ser angulo recto,
y esto se debe a que el TC del poligono es demasiado corto, aqui los usuarios deben aumentar el valor.
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Figura 10-14 Caso #1

Figura 10-15 Caso #2

Caso #2: Como muestra la Figura 10-15, aunque el angulo correcto es lo que deberia ser, la esquina
del angulo estd marcada con fuerza, y esto se debe a que el Polygon TC es demasiado largo, aqui los
usuarios deben acortar el valor.

Caso #3: Como muestra la Figura 10-16, es en angulo recto y no hay marcas pesadas. Este es el
resultado que queremos.

Figura 10-16 Caso #3

Cuando termine de configurar estos parametros, puede comenzar a marcar. Se recomienda que los
usuarios no modifiquen bien los parametros que se han ajustado bien. Si se cambiaran, el resultado
también se cambiaria.

Los usuarios pueden usar la misma forma para establecer otros parametros y guardarlos en la lista
de pardmetros. Al hacer esto, los usuarios pueden reducir los trabajos repetidos y aumentar la eficiencia
del trabajo.
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10.3 Barra de control de marcas

La barra de control de marcas se encuentra en la parte inferior de la ventana principal de la interfaz,
como se muestra en la figura 10-17.

Luz: Este elemento se utiliza para marcar el marco del objeto sin salida laser para que los usuarios
sean convenientes para orientar la pieza de trabajo. Esta funcion esta disponible en aquellas maquinas
laser que tienen luz guia.

La tecla "F1" es la tecla de acceso directo de esta funcion para el espectaculo de luces de guia.

Mark: para ejecutar el marcado

La tecla "F2" es la tecla de método abreviado de esta funcion.

Continuo: marque los objetos repetidamente hasta que el usuario detenga la marca

Marcar seleccionado: solo se marcaran los objetos seleccionados

Parte: el total cuenta que se ha ejecutado el comando mark

Total: El total cuenta que el comando mark debe ejecutarse. El valor disminuiria 1 automéaticamente
después de que el comando mark se haya ejecutado cada vez. No esta disponible en el modo de marcado
continuo. Cuando se esta en proceso de marcado, si el nimero de cantidad es mayor que 1, la operacion
de marcado no se detendra hasta que el nimero de marcado sea 0.

Parametro: parametro de maquina

La tecla "F3" es la tecla de método abreviado de esta funcién.

10.4 Parametros de la maquina

10.4.1 Parédmetro de campo
Ver Figura 10-18

Light (F1)| Mark (F2)

[~ [ClContinuo Part |1 ﬂfno:on:on,m
i Param (F3)
[T [SIMark Sel Total |0 00:00:00. 000

Figura 10-17 Barra de control
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Configuration Parameters markcfgD @

'| Field ILaser ControlPort lDther I

~Aspect |~ Goto pos. after Mark
Field 100. 00 Mkt & Galvol=l & Ho Movement
Dffset ¥ |0.000 1] s C Galwi Caiitae
Offset ¥ |0.000 M C Left Up
I7 Use the corrected file =
Right Up
ﬂ 2
(" Right Bottom
Galve 1 Galva 2 1
(" Left Bott
[7 Hegate [ Hegate . A

ScalellUD.UUUD ﬁl Scale llUU.UUUU P d
~Password-

G:) |1.00IJU G:) II.OUDU
FPassword [

Figura 10-18 Parametro de
Campo: el rango mas amplio para el marcado

Gavlo 1=x: la pista de gavlo 1 uesd como el eje X Gavlo 2=x: la pista de gavlo 2

uesd como el eje X Desplazamiento X: La distancia de desplazamiento en la

direccion X del cabezal de escaneo.

Desplazamiento Y': La distancia de desplazamiento en la direccion Y del cabezal de escaneo.

Utilice el archivo corregido: Utilice el archivo de correccion generado por nuestro CorFile.exe
soft.

Negar: la direccion opuesta al gavlo actual

CD et Este elemento se refiere al coeficiente de correccidn de distorsion, y el valor
predeterminado es 1.0 (rango de 0.875 - 1.125). Si su disefio es como se muestra en la Figura 10-19 pero
el trabajo marcado es la Figura 10-20 o la Figura 10-21, tendra que aumentar el coeficiente en la direccion
del eje X para la Figura 10-20 y reducir el coeficiente en la direccion del eje X para la Figura 10-21.
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Figura 10-19 Su disefio

Figura 10-21 Trabajo

[U Figura 10-20 Trabajo marcado

Este elemento indica el coeficiente de correccion del paralelogramo y el valor predeterminado es 1,0

Y ||| }[
J )

Figura 10-22 Trabajo marcado
Escala: Se refiere al porcentaje de flexion, y el valor predeterminado es 100%. Este pardmetro se
ajustara cuando el tamafio de recorte marcado sea diferente del tamafio de configuracidn. Si el tamafio del
recorte es mas pequefio que el disefiado, los usuarios pueden elevar este parametro; Si el tamafio de corte

es mayor que el disefiado, los usuarios pueden reducir este parametro.
Nota: Si hay algunas distorsiones con el escaner laser (gavlo), los usuarios deben ajustar primero

las distorsiones y luego el porcentaje de flexion.

132 Todos los derechos reservados



Manual del usuario de EzCad2UNI

(rango de 0,875 a 1,125). Si su disefio es como se muestra en la Figura 10-19 pero el trabajo marcado es
la Figura 10-22, tendra que ajustar este parametro para corregirlo.
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Al establecer la escala, podemos presionar el bot y aparecera un cuadro de dialogo como figura

10-23.
Calculate scale @

Goal mark size

e
Cancel |
Real mark size

ISD. 000

Figura 10-23 Establecer la escala
Tamafio de la marca de gol: el tamafio establecido en el software.

Tamafio de marca real: el tamafio medido del objeto que se ha marcado en la pieza de
trabajo. El software calculara la escala automéaticamente de acuerdo con estos dos valores.
Después de la marca Ir a: El gavlo salta a la posicion designada al terminar de marcar la
contrasefia; después de establecer la contrasefia, debemos ingresarla para que pueda

ingresar al cuadro de didlogo Parametro.
10.4.2 Parametro de control laser
Ver Figura 10-24;

Configuration Parameters markcfgl

Field Laser Contro |Port | Other |

~Laser type -
{~ Coz : (" IPG YLF ( SPI_G3
P — Q-Switeh———
[V Enable PHM Signal [~ Use Digital Q-Switch driv
Max FHM 20,000 KHz 7 QS8witch Open When FFK end
Min PHM 1.000 KHz FirstPulseKiller ’40 us
— - | |7 pulse width reverse
F Enable {1ckle _SPT
Fulse ¥idth I = Have |-— [T Continmes

Pulse freq If 000 KHz —
Simmer Cur I 0-100)%

[T Enable CO2 FE
FPK Start power I ). O ®
FPEK Increment power | [ ®

- Analo g out

[¥ Enable current output | Current Nap I

[V Enable Freg analog output Freq Map I

[~ Enable Analog FirstPulseKiller  — |
[Mex‘il‘i 00 yminv[o o0 ¥ ppfio0  es T2|1000  ws

Lase

Figura 10-24 Parametro laser
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Tipo de laser:
Co2: Indica que el tamafio actual del laser es laser Co2.
YAG: Indica que el tamafio actual del laser es laser YAG.
IPG: Indica que el tamafio actual del laser es laser IPG.
SPI_G3: Indica que el tamafio actual del laser es laser SPI.
Nota: esta funcion solo admite la tarjeta de control USBLMC.
PWM:
Habilitar sefiales PWM: La sefial PWM se emitird desde la tarjeta de control
Frecuencia PWM max.: la frecuencia maxima de las sefiales PWM
Habilitar cosquillas: Deje que las sefiales de preionizacion se activen para algunas fuentes de laser
de CO2.
Ancho de pulso: el ancho de pulso de las sefiales de preionizacion
Periodo de pulso: la frecuencia de las sefiales de preionizacion
Utilice el controlador Digital Q-switch: Esta funcion es para Q-switch digital. Si marca esta
funcion, los puertos de salida 1 y 2 no se pueden aplicar para otro proposito. Este modo se disefia
principalmente para el controlador Digital Q de Guilin Xingchen
Q-switch Abierto cuando F.P.KFin: Si estd marcada, el Q-
switch modulacién sefial empezar
pulsando después de que el retraso de FPS haya expirado. De lo contrario, el pulso del interruptor Q
comienza al final del retraso de inicio TC y, coincidentemente, con el comienzo de la sefial FPK.
First Pulse Killer (F.P.K): el tiempo que dura para la primera supresion del pulso
Ancho de pulso invertido: invierta la sefial PWM. Ver figura 10-25

Figure 10-25 pulse width reverse

Habilitar salida anal6gica de potencia: habilite la tarjeta de control para emitir la sefial analégica
que se utiliza para controlar la potencia del laser.

Power Mapping: Esta es la funcién de enmendacion de potencia, utilizada para establecer los
porcentajes de potencia de la personalizada y la correspondiente, como muestra la Figura 10-26. Si el
porcentaje de potencia personalizado no esté en las pantallas del cuadro de didlogo Energia, el sistema
seleccionara los valores de margen de linealidad.

Habilitar salida anal6gica de frecuencia: habilite la tarjeta de control para emitir la sefial
analdgica que se utiliza para controlar la frecuencia Q-Switch

Mapeo de frecuencia: Esta es la funcién de enmienda de frecuencia, utilizada para establecer los
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porcentajes de frecuencia de la personalizada y la correspondiente, como muestra la Figura 10-27.
Habilitar FPK de CO2: puede eliminar el efecto de quemado al principio.
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Power (8)  Real Ratio(¥) *requency (KHz) Resl Ratio (%)
0 0.00
w15 | 200 IG
! 20 |20 L 400 20
[ 30 |30 6.00 [
.40 [0 | 8.0 T
- [sa | 10.00 50
.60 60 12,00 [ —
B 14,00 [a
. 80 g0 | 18,00 o
T a0 | 18.00 |90
100 a7 | 20.00 T —

0K Cancel | 0K I Cancel I

Figura 10-26 Cuadro de dialogo Power Map Figura 10-27 Cuadro de didlogo Mapa de frecuencia

Habilite Analog First Pulse Killer:
Max: Voltaje maximo de FPK anal6gico.
Min: Voltaje minimo de FPK analégico.
T1: Tiempo que la sefial FPK cambia de voltaje maximo a voltaje minimo o voltaje inverso.
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T2: Si el intervalo de tiempo entre el laser apagado Yy el laser encendido es menor que T2, el FPK
no emitiria.

X" | adireccién en la que cambia el FPK.

Sobre el T1y T2 podemos ver la figura 10-28:

Laser signal
Analog First Pulse Killer
T1 T1{

Figura 10-28

Laser de prueba

Se utiliza para probar si el laser funciona normalmente o no. Presione el botdn “prueba laser"
presentando
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Cuadro de didlogo que se muestra

en el grafico 10-29:

Lase _ x|

Pulse length

IID us I~ cw
Laser On Time

1o ms

Laser on |
Frequeney Power
{20000 Hz |10

%

0K | Cancel

Figura 10-29 Cuadro de dialogo Probar laser

Complete la frecuencia, la potencia, el ancho de pulso y el laser a tiempo y presione "Laser

encendido”. Después de que el LASER se abra y se cerrara cuando llegue a la hora sefialada.

10.4.3 Parametro de puerto

El parametro del puerto del equipo se muestra en el gréafico 10-30:
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Configuration Parameters markcfgl @

Field | Laser Contre Port |Other |

Stop mark inport | —out port for Laser power
Stop prompt message _| L
L ? Fort ! TFiGH
0 HIG
- Red Light Pointer output
1
2 v Outert Im "l HIGH
3V
In Port INULL 'I T‘iIEIH_
Marking output
T 3 1
Outort HULL | HicH
Start Mark I0
Door IO ‘ | In Port INULL 'l —H[Ell_—l-
In Port IN'ULL 'I HIGH [V Pulse Mode

| 0K I Cancel Apply

Cuadro de didlogo Pardmetro de puerto Figura 10-30

Detener el puerto de entrada de marcado: Cuando esta en proceso de marcado, si el sistema
detecta que hay una sefial de entrada correspondiente, la operacién de marcado actual finalizara y
solicitara a los usuarios informacion de error.

Puerto de salida para alimentacion laser: El puerto se puede utilizar para controlar la fuente de
alimentacion laser. Si configura este puerto, se muestra un boton 'Apagar' en la barra de marcado,
vea la figura

[T [ClContimue Part |0 R Apagar 00:00:00
Red (F1)

Marlk (F2)
[ [§Mark Sel Totsl |0 Parémetro (F3)[00:00:00

E/S de puntero de luz roja: El sistema emitird Highlevel al puerto de salida designado cuando se
muestre la luz de guia.

Marcado 10: El puerto designado emitira voltaje de alto nivel (compatible con TTL) mientras esta
en marcado.

Iniciar Mark 10: En estado inactivo, el software iniciara la marca si detecta el alto nivel de voltaje
desde el puerto designado

Modo de pulso: Marcar esta opcién significa que el suave recibe la sefial de inicio como modo de
pulso, de lo contrario es como modo de nivel.
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10.4.4 Otro

Configuration Parameters markcfg0 7 x|

Field l Laser Controll Fort Other |D3mamic Focus I HardInfo I

Start Mark Delay o ms
Finish Mark Delay o ms
Max Power Delay IU ms
Max Freq Delay Ig_ me
Laser slesp time [ET 5
Max speed W mmss
Win speed I—l— mmy s

Curwe scatter tolerance |[].UIOUD mm

Red light pointer

[T Show start mark dialog

[~ Enable execute mark start and stop command file
[~ Auto reset mark count

|~ Disable mark when reach total count

Total mark time |0 Second
Total part rnum IU

[~ Enable analog current fpk IIUU us

[T User step mark mode

wme | B | mEw

Figura 10-31 Cuadro de dialogo Otros parametros

Iniciar retraso de marca: El retraso antes de marcar.

Finalizar retraso de marca: El retraso después de marcar

Retardo de potencia méax.: EI maximo se reparte cuando la potencia del laser se cambia de 0% a
100% durante el marcado. Cuando el rango de potencia se cambia menos del 100% durante el marcado,
el tiempo es menos proporcional al vaule Max. Esta funcién es adecuada para la fuente de alimentacion
laser con velocidad de respuesta lenta. Si la velocidad de respuesta de la fuente de alimentacién laser es
muy rapida, este valor puede ser de 0 ms.

Retardo de frecuencia max.: Igual que el retardo de potencia maximo

Mostrar cuadro de didlogo de marca de inicio: Cada vez que se le pregunta si marcarlo antes del
marcado

Habilitar el archivo de comando de inicio y detencion de la marca de ejecucion: cuando la
marca se inicia y finaliza necesita ejecutar primero un archivo de comandos.

Después de habilitar esta funcién, cuando se inicia el marcado, el sistema buscara el documento .bat
inicio bajo el software actual de contenido automaticamente y lo ejecutara; Una vez finalizado el marcado,
el sistema buscara el documento .bat parada bajo el software actual de contenidos automaticamente y lo
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ejecutara.

El formato del documento bat es simple, puede usar el software de edicion textual (por ejemplo: el
bloc de notas, la tableta, etc. el otro software) para dirigir la compilacion. Bat es el documento de texto de
cédigo ASCII puro, en total tiene 3 6rdenes.

1. El examen entradapuerto Ordenes EN para  ejemplo IN2=1

expresion sistema

puerto de entrada de examen 2, si IN2 es el nivel alto hacia abajo lleva a cabo, de lo contrario se ha

esperado a que IN2 se vuelva alto.

2. El puerto de salida del establecimiento ordena OUT, por ejemplo OUT4=1, la expresion

sistema de establecimiento puerto de salida 4 son los niveles altos.

3. El  Hora demorar Ordenes DEMORAR para ejemplo

RETRASO=1000, expresion sistema Hora

Retraso de 1000 milisegundos.

Recuento automatico de marcas de restablecimiento: después de la detencion de marcas, el
software restablece automéaticamente el recuento de marcas

Desactivar marcar al alcanzar el recuento total: establezca el recuento total, cuando la cantidad
alcanzada, el software no continuard marcando.

Modo de marca de paso de usuario: Cuando el marcado segun el establecimiento del movimiento
de distancia mas pequefia de Galvo, retrasa el tiempo fijo después de cada distancia de movimiento, esta
funcion se utiliza principalmente en la potencia del laser fuerte que golpea la profundidad, el retraso del
paso es mayor, el laser marca en la posicion de pausa profundamente.

Habilitar fpk de corriente analdgica: el momento en que la corriente analdgica es 0 antes de
marcar.

Marca de vuelo

Marcar con linea de trabajo simultdneamente. Presione el boton "marca de vuelo" que presenta el cuadro
de didlogo que se muestra en el grafico 10-32.
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x

v Wark on fly

[T Fly from right to left

[ Fly Continue mode

[~ Enable total part num

|7 Disble start mark I0 in continue mode
[V Enable HardWare fly

[~ Enable simulation

[7 Enable mark entity by order

[” Rewerse Encoder Signals

[ Fly encoder Offset |0~DD mm
Delay (us) IO
~Inport
@ Ing ( In9 l

Multiplier ISU- Oooa umf count Cal |
Spesd IU' 0 winin

Cancel |

Figura 10-32 Cuadro de dialogo Conjunto de marcas de vuelo

Marca de vuelo: al elegir este elemento se refiere a habilitar la funcién "Marca de mosca".
Volar de derecha a izquierda: al elegir este elemento, se indica que la direccién de la linea de

transmision es de derecha a izquierda.

Modo de continuar volar: Elegirlo indica que marcar objeto es continuo, es decir, necesitamos

marcar contenido en objeto continuo. (Tales como: alambre, cable y asi sucesivamente).

Activar numero total de pieza: Al seleccionarlo, se indica que la marca "ndmero total" establecida

es efectiva. Deshabilitar Start Mark 10 en modo continuo: indica que el software no prueba el

puerto de marca de inicio al marcar un objeto continuo. De lo contrario, el software probara la sefial

de entrada mientras marca cada vez.

Habilitar modo de vuelo de hardware: Indica que el uso del codificador de rotacion sigue la

velocidad lineal automaticamente.

Habilitar simulacién e: Indica que el uso del método de hardware de simulacién produce velocidad

lineal. Requiere velocidad de designacion.

Habilitar volar segun el orden de los objetos: Al seleccionarlo se indica que el software marcara el

contenido segun su orden en la lista por turnos. De lo contrario, el software marcara el contenido de

acuerdo con su posicion en el espacio de trabajo de izquierda a derecha.

Sefales del codificador inverso: las sefiales del codificador se invierten.

Fly encoder Offser: la posicion de marcado esta delante de la real.

Inport: elija el puerto de la sefial de vuelo para la version 2.2.6 o actualizacion de la placa.

Coeficiente de velocidad de vuelo: La formula de calculo se muestra de la siguiente manera:
Coeficiente de velocidad de vuelo = perimetro de la rueda del tacémetro codificador / pulso del

codificador por revolucién;

136 Todos los derechos reservados



Manual del usuario de EzCad2UNI

Puntero de luz roja:

Retardo de frecuencia max.: Igual que el retardo de potencia maximo
Puntero de luz roja: se refiere a la luz guia
Velocidad de la luz: la velocidad de la luz guia
Offset Pos X e Y': se utiliza para compensar el error de posicion entre la luz guia y el rayo laser.
Habilite el modo de marca continua: habilite esta funcién, devuelva la superficie del software,
haga clic en "Param" y luego en la ventana emergente del cuadro de didlogo que se muestra como siguiente

Figura, aparecerd después de la parada de la marca cada vez, el Apuntamiento ldaser

rojo siempre existe.
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10.4.5 HardInfo
L

Configuration Parameters markcfgD

Hay Tipo de placa, Version de placa, SN en HardInfo.
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MEDIDAS PREVENTIVAS VIGILANCIA DE LA SALUD “CsiIC

Medidas de proteccion colectiva

v

Los locales con dispositivos ldser estardn
protegidos y sefializado, asi como el propio
equipo ldser.
Instalar una luz intermitente en la zona de
acceso a los locales donde se ubique el
dispositivo ldser de 3B o 4, que se active cuando
el equipo se encuentre en funcionamiento.
Colocar  mamparas  especificas o  salas
independientes para las operaciones de corte,
soldadura o perforacion con dispositivos ldser.
Retirar de la zona de trabajo con equipos ldser
todo producto explosivo, inflamable o
disolventes.
La trayectoria del haz debe acabar al final de su
recorrido sobre un material con reflexion difusa
y propiedades téchicas adecuadas.
Los ldser de clase 3B y 4 deberdn disponer de
carcasa de proteccidn, sistema de confinamiento
y enclavamiento.
No permitir la presencia de haces en zonas de
paso.
No dejar el ldser desatendido.
Limitar la duracidn y nivel de exposicién.
Programas  adecuados de  mantenimiento
preventivo de los equipos ldser.
Utilizar equipos de proteccion individual
adecuados:

o Norma EN 207: proteccion individual de

los ojos.
o Norma EN 208: para gafas de proteccion
para ajuste ldser.

—

CONSEMD SUPERIOR DE INVESTIGACIONES CIENTIFICAS
Si usted sufre alguna enfermedad o
problema ocular, se encuentra en
tratamiento, tiene alguna
patologia/enfermedad o se encuentra
embarazada, acuda a td Unidad de

Medicina del Trabajo, previa cita, para
su valoracién médica.

En Madrid - Unidad de Vigilancia de la Salud del

CSIC: 915681931/32/33  v.salud@orgc.csic.es
En el resto de Espafia - Sociedad de Prevencion
FREMAP: 902 16 61 61

PARA MAS INFORMACION...

v RD 486/2010 de 23 de abril, -
sobre la proteccién de la '\ﬂ
salud y la seguridad de los -
trabajadores contra los %
riesgos relacionados con la

exposicion a radiaciones dpticas artificiales.
v' NTP 654.

Area de Prevencion de Riesgos Laborales del CSIC

Elaborado por Servicio de Prevencion y Salud Laboral de C/ Serrano |13 posterior, 28006 Madrid - Area.prl@csic.es
Madrid - spsl.madrid@csic.es
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CARACTERISTICAS DEL LASER EFECTOS EN LA SALUD CLASIFICACION DE LASERES

Definicion

LASER: Light Amplification by
Simulated Emission of Radiation
(Amplificaciéon de la luz por

emision estimulada de
radiacién). Es un dispositivo
susceptible de producir o
amplificar la radiacién

electromagnética en el intervalo
de la longitud de onda de la
radiacién optica, principalmente
mediante el proceso de emision estimulada controlada.

Propiedades del laser
v' Coherente: ondas oscilan en fase.
v" Monocromatica: Unica longitud de onda.
v Unidireccional: muy pequefia divergencia angular.

Coherente
WAWAWESS S
Laser WAVAWASS =
VaVAWASS -
Tavava— Unidireccional
3, Monocromatico
Aplicaciones

Se pueden encontrar multitud de aplicaciones en
cualquier sector de la sociedad actual. Estas incluyen
campos tan dispares como la electrdnica de consumo, la
informdtica, investigacion, diagnostico y tratamiento
médico, asi como el mecanizado, soldadura o sistemas de
corfe en sectores industriales y militares.

Riesgos para la salud
Ojos

v Organo mds sensible.
Especialmente la  region
visible e infrarrojo préoximo (400-1400 nm).

v La exposicién a la radiacion directa o indirecta
puede causar quemaduras en la cornea o retina.

v" En condiciones de falta o ausencia de luz, la
posible penetracion del haz en el ojo serd elevada
debido a la dilatacion de la pupila en
la oscuridad.

Piel: quemaduras por la exposicién de la piel a
la radiacién directa del ldser. Puede
producirse carcindgenesis en determinadas
longitudes de onda.

Otros Riesgos

Riesgo de explosion: Por ighicién de una
sustancia explosiva.

Riesgo de incendio, por ignicion de una sustancia
inflamable.

Riesgo eléctrico, por presencia de diferencias de
potencial altas en algunos dispositivos ldser.

Riesgo mecdnico: como consecuencia de los elementos
méviles accesibles, mecanismos de transmisidn, etc.
Riesgos quimicos, por el empleo de sustancias como gases
de proceso, de funcionamiento y de procesado de
materiales, por la emisién de contaminantes tdxicos
(incluyendo emisién de nanoparticulas).

Proyeccion de particulas, durante operaciones de corte,
perforado o soldadura de materiales.

Contaminacion ambiental, producida por:

v" Material vaporizado procedente de la incidencia
del laser.

v Gases procedentes de sistemas
circulacion de gas.

v" Vapores procedentes de la evaporacién de fluido
criogénico.

La piel

ldser con

La clasificacion de un ldser en categorias de riesgo,
permite identificar la peligrosidad del mismo y estd
basada en el Limite de Emision Accesible (LEA) para el
usuario:
v' Clase 1: Seguros en
condiciones razonables
de utilizacién.

v Clase 1M: Como la
Clase 1, pero no seguros
cuando se miran a

través de instrumentos
dpticos como lupas o [
binoculares. o .. 7 S R

v' Clase 2: Los reflejos de aversién protegen el ojo
aunque se utilicen con instrumentos épticos.

v Clase 2M: Como la clase 2, pero no seguros
cuando se utilizan instrumentos dpticos.

v Clase 3R: Ldseres cuya vision directa es
potencialmente peligrosa pero el riesgo es menor
y necesitan menos requisitos de fabricacion y
medidas de control que la clase 3B.

v Clase 3B: La visién directa del haz es siempre
peligrosa, mientras que la reflexién difusa es
normalmente segura.

v Clase 4: La exposicion directa de ojos y piel
siempre es peligrosa y la reflexion difusa
normalmente también. Pueden originar incendios.






